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FUGURUMA MEMORIES - E' il 1915, e lo Studio Fuguruma di Yoo, specializzato in ritratti 
fotografici ‘della memoria', si colloca a metà strada tra il mondo degli esseri umani e la città dei 
mononoke, gli spiriti degli oggetti dimenticati. lan, una bambola Ichimatsu costruita nel periodo 
Meiji, lo aiuta nella conduzione dell'attività. Un giorno si presenta allo studio una bambola bionda 
che la porta con sé da quello che definisce il loro creatore... 

CHOBITS - Hideki Motosuwa trova un PC antropomorfo abbandonato in un vicolo. Lo tiene 
con sé e lo chiama Chii, ma scopre che sa solo muoversi e ripetere il suo nome. L'amico Shinbo 
gli consiglia di consultare il giovane genio Minoru Kokubunji, che dopo aver fatto esaminare Chii 
dalla sua PC Yuzuki, ipotizza che possa trattarsi del super-computer Chobits, una leggenda 
metropolitana che circola in Internet. In effetti la memoria di Chii è sconfinata, ma bloccata da un 
qualche tipo di protezione: lo studente deve diventare il suo pigmalione e insegnarle tutto.. 
preso parlare e vestirsi! E intanto Chii impara nuove parole... 

OH, MIA DEA! - Keiîchi Morisato telefona per errore all'Agenzia Dea di Soccorso ed espri- 
me un desiderio che lo vincola indissolubilmente alla dea Belldandy. La convivenza si trasforma 
in amore, turbato però da elementi come le sorelle della dea, Urd e Skuld, e da decine di crea- 
ture di ogni genere e razza! La timida Hasegawa non vuole accettare l’incarico di nuovo 
Presidente del Circolo dell'Automobile del Politecnico Nekomi, ma per ottenere il diritto di rifiuta- 
re deve vincere una sfida con chi l’ha preceduta... 

EXAXXION - Terrestri e alieni di Riofard convivono sulla Terra da dieci anni, ma il professor 
Hosuke Kano sa che i fardiani progettano la conquista della Terra. Il ministro fardiano Sheska 
organizza un golpe, si autonomina generale e dichiara la Terra colonia di Riofard: Hosuke mette 
il figlio Hoichi “Ganchan” Kano alla guida del robot Exaxxion, una potentissima arma fardiana 
dispersa nell'antichità, insieme alla metamorfica androide Isaka Minagata. Per salvare l'amica 
Akane Hino, Hoichi la raccoglie a bordo assieme ai genitori e inizia a condurre la guerra di testa 
sua, mentre Sheska impegna l'Exaxxion in un duro scontro con il robot Dagnof 1 presso la Base 
degli Ascensori, piena di civili, che viene colpita. Nel frattempo, una parte di Isaka <'infiltra nel 
sistema di comando della nave fardiana Gastarf mentre l'altra porta in salvo la famiglia Hino... 

KAMIKAZE - Cielo, Terra, Vento, Fuoco e Acqua governavano il mondo, ma 5000 anni fa l’e- 
voluzione diede origine a cinque tribù kegainotami, ognuna dotata di una capacità elementale. 
L'evoluzione inibì tali poteri, e nacquero gli akahani, gli esseri umani. Nell'anno Mille apparvero 
le Ottantotto Belve, demoni del caos, ma cinque matsurowanu kegainotami della stirpe origi- 
nale le imprigionarono in un’altra dimensione. Prima di ciò, i demoni imposero ai discendenti di 
Cielo, Fuoco e Vento di spezzare per loro i sigilli, e di opporsi a Terra e Acqua, rimaste libere dal 
controllo. Misao Mikogami, la Dama dell'Acqua, viene rapita, permettendo alle Belve di risorge- 
re e aggredire nemici... e amici! Kamuro Ishigami, l'Uomo della Terra, ritempra la spada 
Kamikaze e riesce ad affrontarle, e mentre Misao — i cui poteri si sono risvegliati — attende il suo 
ritorno, Aiguma la sorveglia. Kaenguma si scontra col Cacciatore di Kegainotami, un ‘impuro’ 
mezzosangue che, come i suoi predecessori, ha il compito di proteggere la Dama dell'Acqua. 
Intanto qualcuno della stirpe kegainotami inizia a dubitare della propria missione di vita, tanto che 
Higa, il Signore del Fuoco, deve richiamare all'ordine i suoi... 

NARUTARU - Shiina Tamai trova un ‘cucciolo di drago' che tiene con sé e chiama Hoshimaru. 
Poi fa amicizia con Akira Sakura e con il suo En Soph. Le due si scontrano con Tomonori 
Komori, in possesso di un terzo essere come i loro, convinto di poter plasmare il mondo, ma 
Hoshimaru lo elimina. Giorni dopo i compagni Satomi Ozawa e Bungo Takano iniziano a cer- 
carlo. Le autorità istituiscono un comitato per indagare sugli avvistamenti nei cieli internazionali, 
e il dispotico Tatsumi Miyako ne ha il comando, mentre la dottoressa Misao Tamai, madre di 
Shiina, conduce le ricerche. Quando Miyako permette ai media di diffondere immagini degli UFO, 
Sudo Naozumi, ‘capo’ di Satomi e Bungo, entra in azione: il cucciolo di Satomi, Amapola, e quel- 
lo di Bungo, Hainuwele annichiliscono l’esercito giapponese. L'indisponente Takeo Tsurumaru e 
Norio Koga salvano Akira e Shiina, e quest'ultima chiede ai due di insegnarle a collegarsi tele- 
paticamente a Hoshimaru, poiché è l'unica al mondo a non riuscirci. Miyako indaga insieme con 
Aki Sato sulla recente battaglia e individua Shiina, mentre Sudo chiede ad Akira di unirsi a lui. 
Intanto Shiina fa la conoscenza di Jun Ezumi, che le mostra un ‘drago’ nella baia di Tokyo, e 
viene raggiunta dall'entità chiamata Otohime, dimostrando ancora una volta che la ragazzina ha 
qualcosa di speciale... 

OFFICE REI - Yuta rimane orfano e tre ragazze entrano nella sua vita: Mirei Ko, sorellastra 
di cui Yuta non conosceva l'esistenza, Emiru, ESPer, e Rika, esorcista. Le tre dirigono un’agen- 
zia investigativa paranormale, Office Rei, alla quale il giovane inizia a collaborare. Mentre il lega- 
me fra Yuta ed Emiru si rafforza, l’Istituto Fan, che usa gli ESPer come cavie per la ricerca sui 
poteri paranormali, incarica Alice Lindsay di recuperare il Child: il più potente psicocineta del 
mondo sarà utile ad attuare il Progetto D per la supremazia della razza ESPer, e si tratta proprio 
di Yuta. Mirei permette a Yuta di usare i poteri sopiti, ma libera anche la sua violenta personalità 
originale, segregata nel subconscio all’età di sei anni dalla madre per impedirgli di ricordare le 
atrocità subite all'Istituto Fan. Mentre Hiryu Ko, cugino di Mirei, cerca di riunire le due personali 
tà, Emiru usa i propri poteri per indagare nel passato di Yuta: scopre così che anche Mirei è un 
prodotto degli esperimenti del Fan, e che proprio lei aiutò Yuta e sua madre a fuggire dal folle pro- 
fessor Ko. L’intrusione incrina i rapporti fra Emiru e Yuta, deciso ora a distruggere il Fan, e con- 
temporaneamente Nadeshiko Uragasumi — ex-assistente di Alice Lindsay — chiede di unirsi alla 
famiglia e diventare la moglie di Yuta... 

NOMINOO - E' l’inizio del IV secolo in Yamato, sotto il regime dell’11° imperatore Suinin, che 
costringe il giovane Sukune di Nomi a battersi per Ivi contro Kehaya e conquistare di diritto il ricco 
territorio di Tagima. L'incontro è truccato all'insaputa di Sukune, e questi vince uccidendo l’avver- 
sario. Le truppe dell'imperatore entrano a Tagima e ne cacciano via gli abitanti, ma Isachi, figlio 
del defunto Kehaya, è deciso a vendicare il padre e uccidere Sukune, che però è troppo abile per 
lui. Il ragazzo si unisce così al popolo di Tsuchigumo, par imparare le loro tecniche e diventare un 
uomo forte... 


. Com. 


Narutaru © Mohiro Kitoh 2002. All rights reserved. First 
published in Japan in 2000 by Kodansha Ltd. Italian lan- 
guage translation © Kodansha Ltd. and Edizioni Star 
Comics Srl. 2002. All rights reserved. 

Nominoo © Yoshikazu Yasuhiko 2002. All righis reser- 
ved. First published in Japan in 2001 by Kodansha Ltd. 
Italian language translation © Kodansha Ltd. and Star 
Comics Srl. 2002. All rights reserved. 

Kamikaze © Satoshi Shiki 2002. All rights reservedì. First 
published in Japan in 2000 by Kodansha Ltd. Italian lan- 
guage translation © Kodansha Ltd. and Edizioni Star 
Comics Sri. 2002. All rights reserved. 

Fuguruma Kan Raihooki © Kei Toume 2002. All rights 


reserve First published in Japan in 2002 by Kodansha 
Ltd. Italien language translation © Kodansha Ltd. and 
Edizioni Star Comics Srl. 2002. All rights reserved. 
Chobits © CLAMP 2002. All rights reserved. First publis- 
hed in Japan in 2001 by Kodansha Lid. Italian language 
translation © Kodansha Ltd. and Edizioni Star Comics 
Srl. 2002. All rights reserved. 

NOTE: Original artworks reversed for Edizioni Star 
Comics Edition. 


| personaggi presenti in questo albo sono tutti maggio- 
renni, e comunque non si tratta di persone realmente esi- 
stenti bensì di semplici rappresentazioni grafiche. 
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Le ali degli angeli, dotate di grande energia, venivano vendute N 
al mercato nero, allargando sempre più gli squilibri sociali. 
ì che la responsabilità delle guerre andava imputata tutta 
eli, e che mi sarei adoperato per farla finîta una volta per 
e. Li avrei catturati tutti, senza alcuna eccezione, e li avrei 
sterminati. Fu così che imparai tutte le tecniche dei Seeker. 
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Gli angeli erano la causa di 
tutte le sventure del mondo, 
e io sarei stato l'artefice 
della loro estinzione 

dalla faccia della Terra. 
Questo pensavo, mentre 
puntavo la mia arma 

alla sua gola... 
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FUGURUMA MEMORIES - CONTINUA (8 DI 9) 
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DISEGNARE 
A CASA, MIO 


FORSE 
PROPRIO 
PERCHE' HO 
GLI OCCHI 
AZZURRI... 
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SIL... MA 
PURTROPPO 
A CASA MIA 
TOTTI MI DE- 
TESTANO... 
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AZZURRI SONO IAN. 
BELLISSMI. 
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MI CHIEDO 
COSA APRA... 


GLI UOMA- 
NI SONO 
DAVVERO 
STRANI... 


IL NOSTRO 
DOVERE E° CON- 
SOLARE L’ANMO 
DELLA GENTE. 
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DI RICORDI, 
IAN... 


SENTI, IAN... COSA TI 
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VREI METTERMI IAN? 
AL LAVORO PER 

SCRIVERE UNA 
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POSSO 
CHIEDERTI DI 
CUSTODIRE IL 
NEGOZIO PER 
ME UN'ALTRA 
VOLTA? 
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di Matteo Casali 


Tutte le immagini sono © Kajiwara/Tsuji/Kodansha/Toei 


La maschera lacera, appesantita 
dal sangue di cui è intrisa. 

Un uomo dall'identità misteriosa 
lotta al centro del quadrato, 
mentre le corde del ring sem- 
brano lì per tenere al loro posto 
le migliaia di spettatori venuti a 
vedere lo scontro tra due uomini 
pronti a tutto. Le loro maschere 
raccontano storie, mostrano 
simboli che fanno dimenticare il 
fatto stesso per cui vengono 
indossate: nascondere un volto. 
Un volto che tradisce nei pochi 
lineamenti visibili la fatica per lo 
sforzo finale che si appresta a 
compiere. Due corpi stanchi si 
contorcono, si sollevano, poi uno 
di loro cade. Uno. Due. Tre. 
Finita. La folla esplode. Hanno un 
nuovo campione da celebrare. 

Vi suona familiare? Ma certo. 
Potrebbe benissimo essere uno 
degli incontri dell'Uomo Tigre che 
abbiamo visto tante volte in TV. 
A partire dalla prima metà degli 
anni Ottanta, infatti, il cartone 
animato che trae origine dall’o- 
monimo manga di Ikki Kajiwara e 
Naoki Tsuji si è ritagliato uno 
spazio permanente nei palinsesti 
{prima nazionali e poi locali) della 
televisione nostrana. Non solo, 
l'Uomo Tigre è entrato ormai di 
diritto in una sorta di immagina- 
rio collettivo dai toni quasi pop, 
come ogni figura carismatica sa 
fare, vera o finta che sia. E qui la 
cosa si fa interessante. Sì, per- 
ché l'Uomo Tigre si muove su 
diversi piani di realtà, che vanno 
da quello dell'arte popolare (il 
manga e la successiva serie ani- 
mata), a quello della vita reale, 
dove la figura di Tiger Mask — 
che in originale è anche il noi 
del personaggio ‘di carta’ — si 
sdoppia ulteriormente nella sua 
carriera di lottatore. Ma faccia- 
mo un passo indietro e andiamo 
con ordine. 
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Il luogo in cui la maschera, abbinata alla 
lotta libera, è fiorita e sembra aver 
assunto vita propria è il Messico, dove i 
lottatori mascherati sono centinaia. 
Scene come quella descritta all'inizio del- 
l'articolo avvengono regolarmente nelle 
arene di Tijuana e Mexico City, ogni fine 
settimana, in un ambiente ricco di inte- 
ressanti spunti antropologici e folcloristi- 
ci. 

Pur non essendo la stessa ambientazione 
del manga di Kajiwara e Tsuji, pensando a 
questi lottatori mascherati, l'immagine 
che evoca è sempre la stessa, ovvero la 
scena dell'Uomo Tigre che arriva in aero- 
porto in doppiopetto e cravatta, con la 
maschera allacciata stretta sulla nuca. 
Pura classe, gente. 

Quello che tutti — o quasi — sanno’ è che 
la serie televisiva de l’Uomo Tigre, della 
durata di ben 105 episodi, venne prodot- 
ta dalla Toei Animation, la stessa che ha 
realizzato alcune tra le serie più belle e 
famose di tutti i tempi, da Mazinga a 
Dragon Ball passando per Atlas Ufo 
Robot, Capitan Harlock e tante altre. Nel 
corso di questa lunga saga, veniamo a 
conoscenza della storia di Naoto Date, 
giovane orfano cresciuto nella 
scuola/setta segreta chiamata Tana delle 
Tigri per diventare un campione di lotta 
libera (che si può anche chiamare catch o 
wrestling) scorretto e violento. Il fulcro di 


tutta la saga, ovviamente, sta nel cam- 


biamento interiore del lottatore dalla 
maschera di Tigre, che inizia a combatte- 
re correttamente abbandonando la via 
della violenza che la terribile scuola 
segreta aveva tracciato per lui, così 
come nello scontro con i tanti emissari di 
Tana delle Tigri che, come una vera e pro- 
pria mafia, vogliono fargli pagare la dis- 
erzione dai ranghi e il rifiuto di versare 
metà dei suoi guadagni all'organizzazione 
stessa. Del resto, Naoto non potrebbe 
farlo, dato che quei soldi gli servono per 
aiutare il vecchio orfanotrofio in cui è cre- 
sciuto che, sul punto di chiudere per 
mancanza di fondi, rischia di lasciare 
senza un tetto tanti bambini, orfani pro- 
prio come lui. Questo, con alcune diffe- 
renze, è quello che avviene anche nel 
manga attraverso i quattordici volumi che 
compongono la serie. Del resto, il manga 
originale di Kajiwara e Tsuji ha visto la 
luce nel 1967 per la casa editrice 
Kodansha, e fu successivamente ristam- 
pato con successo fino ai primi anni ‘90. 
La serie televisiva della Toei Animation fu 
trasmessa in Giappone a partire dall'ot- 
tobre del 1969, per terminare nel set- 
tembre del 1971. Innumerevoli repliche 
hanno reso il personaggio di Tiger Mask 
famosissimo nel paese del Sol Levante, e 
migliaia di gadget vengono ancora oggi 
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prodotti su licenza. 

Da noi la serie arrivò, con il solito ende- 
mico ritardo tutto italiano, negli anni ‘80. 
Per essere precisi, approdò sugli scher- 
mi nostrani nel 1982, su Rete 4. Dopo le 
prime trasmissioni, gran parte delle 
repliche rimasero appannaggio esclusivo 
dei network di emittenti come Italia 7, 
che ancora oggi vede l’Uomo Tigre pre- 
sente nei suoi palinsesti in orari di tutto 
rispetto, come per esempio attorno alle 
20:30, fascia solitamente definita ‘di 
massimo ascolto’. 

Un aspetto che non tutti conoscono sono 
le differenze che talvolta ci sono tra la 
storia così come viene raccontata nel 
manga, e quella della serie televisiva. Ci 
troviamo, com'è ovvio, davanti a un tipico 
caso di adattamento della serie a fumet- 
ti. Masaki Tsuji e Takeshi Tamiya, rispet- 
tivamente sceneggiatore e regista della 
serie animata, hanno dovuto effettuare 
scelte narrative e di montaggio necessa- 
riamente diverse da quelle degli autori 
originali Ma non è tutto. A volte si 
riscontrano quelle piccole differenze tra 
la pagina e lo schermo che fanno la felici- 
tà di adora-trivia & curiosi. Una di queste 
diversità, tanto per partire con un esem- 
pio decisamente chiarificatore, sta pro- 
prio nella maschera dell'Uomo Tigre. 
Quella che tutti conoscono e ricordano è 
la vera e propria testa di una tigre dalle 
fauci innaturalmente spalancate e dai 
grandi occhi che ci fissavano dall'interno 
del televisore. Si deformava continua- 
mente e rendeva quasi lisergica l'espe- 
rienza dello spettatore più appassionato. 
La maschera che Naoto Date indossa 
sulle pagine del manga, invece, mostra 
un tentativo di ricerca verso il realismo. 
Niente bocca (rossa) aperta, dunque, ma 
un'apertura verosimilmente utile per 
respirare e permettere al lettore di vede- 
re la bocca dell'uomo dietro alla masche- 
ra, mostrando attraverso di essa le emo- 
zioni del lottatore. Nel corso della serie a 
fumetti (quattordici volumi di duecento 
pagine circa) anche questa maschera da 
tigre cambierà fino ad arrivare ad asso- 
migliare di più a quella del cartone — e 
cioè a un vero ‘muso di tigre' — ma la dif- 
ferenza iniziale è sicuramente singolare. 
Altra curiosità. Dove si trova Tana. delle 
Tigri? Lo sanno tutti: sui mofti 
dell'Himalaya! Sbagliato. Nel primo volu- 
me della serie viene chiaramente detto 
che la sede della terribile organizzazione 
Tana delle Tigri si trova in Germania. E a 
pensarci bene, non è così dissennato 
come concetto. Probabilmente nemmeno 
Ikki Kajiwara è rimasto.esente dalle sug- 
gestioni della strisciante ‘minaccia nazi- 
sta' che negli anni Sessanta — si vedano i 
vari film di James Bond — imperava al 


cinema e nei libri. La Seconda Guerra 
Mondiale era ancora una ferita recente, 
specie per i Giapponesi che avevano subi- 
to la violenza del bombardamento atomi- 
co (anche L'Uomo Tigre affronta la tema- 
tica del disastro umano e ambientale di 
Hiroshima e Nagasaki, del resto) e tutti i 
cattivi avevano quel vago ‘aroma nazista' 
che li rendeva unici. E anche se per noi 
che le abbiamo a un tiro di schioppo 
potrà sembrare strano, le Alpi bavaresi 
sono un luogo più adatto come covo dei 
fanatici nichilisti di Tana delle Tigri rispet- 
to all'Himalaya, dove le cose più feroci in 
cui si può incappare sono Yak e monaci 
buddisti. 

Un'altra vistosa differenza riguarda il 
disegno. Mentre il manga mostra un trat- 
to rifinito e particolareggiato, tipico per 
l'epoca, e Naoki Tsuji mostra di sapere il 
fatto suo quando realizza i violenti e tal- 
volta incredibili scontri tra le corde del 
ring, il tratto divenuto famoso attraverso 
la serie animata è visceralmente diverso. 
Nervosa e vibrante, l'opera di Keiichiro 
Kimura, al quale viene accreditato il ruolo 
di animatore capo nella produzione Toei, 


ha sicuramente donato al suo 
Tiger Mask un'anima ben distinta 
da quella di Tsuji. Pur rispettan- 
do le fisionomie di base e quelle 
delle apparizioni di personaggi 
realmente esistenti (come Inoki 
e Baba), Kimura e il suo staff 


realizzano un'animazione violenta 
e originale, dove il ring diventa 
enorme e gli sfondi si richiamano 
alla psichedelia di quegli anni, 
agitandosi alle spalle di perso- 
naggi dalle espressività esacer- 
bate e iper-teatrali. Non c'è scel- 
ta: il disegno della serie animata 


lo si ama o lo si detesta. Si dice anche 
che per ragioni di tempo e di costi di pro- 
duzione, gli animatori abbiano dovuto 
‘tirare via', tralasciando la qualità a favo- 
re della quantità di materiale da produr- 
re. Se davvero è così, non possiamo che 
ringraziare la fretta che ha spinto il team 
di Kimura a cercare (e trovare!) soluzioni 
economiche e veloci che alla prova del 
tempo risultano personali e irripetibili. 
Ma torniamo agli anni ‘80, quando il car- 
tone furoreggiava in TV mentre il manga 
originale — pubblicato da Kodansha — 
restava sconosciuto ai lettori del 
Belpaese. Fu più o meno in quello stesso 
periodo, infatti, che qualcosa di ancor più 
insolito fece la sua comparsa sui nostri 
teleschermi. Improvvisamente, i palinse- 
sti di alcune reti locali si popolarono di 
uomini in calzamaglia o mutandoni, 
muscolosi o semplicemente sovrappeso, 
che se le davano di santa ragione su un 
ring circondato da un pubblico giappone- 
se. Era il catch di Antonio Inoki e del 
Gigante Baba, che molti già conoscevano 
grazie alla loro presenza proprio nelle 
storie de l'Uomo Tigre. Ma le sorprese 
non finirono lì. Perché a breve fece la sua 
comparsa un lottatore molto dotato atle- 
ticamente, il cui volto era nascosto da 
una maschera decisamente familiare 
anche per il pubblico italiano. Lo chiama- 
vano Tiger Mask, e anche se in pochi, 
allora, sapevano che quello era il nome 
originale, nessuno aveva dubbi: l'Uomo 
Tigre aveva preso vita. Del resto, 
Kajiwara e Tsuji si erano ispirati, nel crea- 
re il loro eroe, ai lottatori mascherati 
messicani che riscuotevano grande suc- 
cesso in quegli anni in occasione delle 
loro prime apparizioni in Giappone (Mil 
Mascaras, leggenda vivente della /ucha 
libre messicana, appare anche in un futu- 
ro episodio de L'Uomo Tigre, così come 
suo fratello Psicodelico). Quindi, volendo 
fare una ‘quadratura del cerchio’, possia- 
mo dire che: a) i lottatori veri (masche- 
rati) danno l'ispirazione agli autori de 
l'Uomo Tigre; b) la popolarità del manga e 
della serie animata dà vita, in un secondo 
tempo, a un vero lottatore con la 
maschera da tigre. 

Il primo Tiger Mask in carne e ossa fece 
il suo debutto nell'aprile del 1981, affron- 
tando in un incontro ricco di emozioni un 
lottatore inglese chiamato Dynamite Kid 
che diventò poi famoso anche in Italia 
attraverso la sua affiliazione alla famosa 
WWWF (quella di Hulk Hogan, insomma) 
dove faceva parte della coppia chiamata 
British Bulldogs. La rivalità tra Tiger 
Mask e Dynamite Kid durò diversi anni, 
fino a che, dopo aver vinto diversi titoli in 
giro per il mondo, il lottatore divenuto in 
breve tempo il più popolare in Giappone — 


e amato in tutto il mondo — abbandonò la 
maschera che lo aveva reso celebre. E 
così anche in Italia, dove diversamente 
dal Giappone la sua identità era sempre 
rimasta un mistero, gli appassionati sco- 
prirono che l'uomo dietro la maschera da 
Tigre non si chiamava Naoto Date (sareb- 
be stato davvero troppo!) ma Satoru 
Sayama. 

| più informati sostengono che dietro la 
sua rottura con la New Japan Pro 
Wrestling, la federazione fondata da 
Antonio Inoki dopo la sua separazione da 
Sohei “Giant” Baba, ci fosse proprio l'invi- 
dia di Inoki per la popolarità e l'apprezza- 
mento che i fan tributavano alle acrobazie 
di Sayama. Quando fa il suo esordio in 
una nuova federazione, la UWF, Sayama è 
costretto a cambiare il proprio nome in 
Super Tiger per motivi legati ai diritti sul 
personaggio che aveva, in fondo, contri- 
buito a rilanciare. In seguito, Sayama si 
avvicinerà alle tecniche di lotta shoot, 
ovvero più simili alle normali arti marziali 
dove l'agonismo è reale e gli incontri non 
sono combinati come nella lotta libera (lo 
sapevate, vero?) pubblicando, infine, un 
libro che lo porterà a essere disprezzato 
e boicottato per quasi dieci anni da molti 
suoi colleghi. Il titolo Kaifabe - Pro 
Wrestling is a fake, Shoot Fighting no 
dice tutto: la lotta libera professionistica 
è un falso, lo shoot fighting no (kaifabe è 
la parola che nel gergo dei lottatori indi- 
ca la finzione da mantenere in ogni occa- 
sione pubblica). E mentre Sayama, consi- 
derato da molti un vero maestro e uno 
sperimentatore, affronta il suo periodo di 
esilio, incredibilmente un nuovo Tiger 
Mask fa la sua comparsa, questa volta 
sui ring della All Japan Pro Wrestling, la 
federazione di proprietà di Giant Baba 
diretta rivale della NUPW di Inoki. Anche 
Tiger Mask Il raccoglie consensi e titoli in 
quantità, ma le differenze con lo stile di 
Sayama si fanno notare. Il suo vero nome 
era (ed è) Mitsuharu Misawa, autentica 
icona della lotta libera mondiale con il suo 
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Jushin “That È 


stile stiff (duro, tosto) e la sua tecnica 
davvero invidiabile. Misawa non amava 
particolarmente la maschera da Tigre, e 
probabilmente nemmeno quel ‘secondo’ 
che gli andava troppo stretto. E così, 
durante un incontro di coppia nella 
AJPW, chiede semplicemente al suo 
compagno di tag-team Toshiaki Kawada 
di slacciargli la maschera, che viene così 
rimossa per rivelare la. sua identità. In 
seguito, Misawa ha conquistato alcuni 
dei titoli più prestigiosi al mondo e ha 
raggiunto un successo davvero impensa- 
bile quando nel 1990 si levò la maschera 
che lo aveva lanciato. 

E mentre il Tiger Mask originale, Sayama, 
faticava ancora a trovare spazi per la sua 
nuova filosofia di combattimento, un 
terzo lottatore indossa la celebre 
maschera e fa la sua comparsa nella 
NUPW di Inoki, quasi a voler chiudere un 
ideale cerchio. 

Nel frattempo le cose sono cambiate 
nella federazione in cui il primo Tiger 
Mask aveva esordito dieci anni prima: i 
cruiser weight, che potremmo tradurre 
come ‘categoria juniores', e cioè i lottato- 
ri più piccoli e leggeri (e quindi agili), 
hanno maggior rilievo, in particolare gra- 
zie alla presenza di Jushin “Thunder” 
Riger, un altro lottatore mascherato che 
si ispira ai manga: il personaggio è pro- 
prio la ‘divinità bestiale' Riger, creato dal 
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Tiger Mask vs Ultraman 


Satoru Saydigfa (Tiger mask 


grande Go Nagai di mazinghiana memo- 
ria. Esiste anche un film, Beast God 
Riger, un telefilm dal vivo tipo 
Megaloman con il wrestling al posto delle 
arti marziali, in cui Riger interpreta se 
stesso... imperdibile! Sarà proprio con 
questo personaggio che Tiger Mask III 
avrà gli scontri più duri e importanti della 
sua carriera. E sarà sempre Riger a 
porre fine alla carriera della terza Tigre 
vincendo l'incontro che vedeva i due eroi 
mascherati, entrambi amatissimi dal 
pubblico, affrontarsi in un incontro mask 
vs. mask, dove il trofeo per il vincitore 
sarebbe stata la maschera dell'avversa- 
rio. Questo incontro, estremamente 
comune in Messico, è una vera rarità in 
Giappone. | due lottatori mettevano in 
gioco tutto quello che li rappresentava, e 
Tiger Mask Ill è obbligato a levarsi la 
maschera al termine di uno scontro com- 
battutissimo che lo vede sconfitto. La 
rabbia e la frustrazione fanno sì che Koji 
Kanemoto (questo il suo vero nome) getti 
la maschera in faccia a Riger per poi 
accasciarsi disperato all'angolo del ring. 
Dopo la sportiva stretta di mano tra i 
due, Kanemoto lascia l'arena per avviarsi 
verso un futuro che, come Misawa prima 
di lui, lo vedrà più volte campione. 

A questo punto, però, rientra in scena 
Satoru Sayama, il Tiger Mask originale. 
Tornato anch'esso a lottare per la NUPW 
di Inoki dopo più di dieci anni, Sayama 
prende il nome di Tiger King, il ‘re tigre', 
e anche qui i legami con il manga non 
mancano davvero, dato che è lui stesso a 
preparare il lancio di Tiger Mask IV. 
Quest'ultima incarnazione del mito nato 
dalla fantasia dei compianti Kajiwara e 
Tsuji negli anni ‘60 è tuttora attivo in 
diverse federazioni giapponesi, e ha la 
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peculiare caratteristica di essere il solo 
‘erede ufficiale' del primo Tiger Mask. 
Sayama ha infatti personalmente adde- 
strato e preparato il migliore tra i suoi 
allievi per fargli ricoprire il ruolo che fu 
suo. Si dice che quando il quarto Uomo 
Tigre fece il suo debutto ufficiale, pubbli- 
co e colleghi rimasero di sale nel vedere 
quanto simile (se non identico) fosse lo 
stile di lotta del nuovo arrivato con quello 
del capostipite della genealogia masche- 
rata: era quasi come trovarsi davanti un 
Sayama ringiovanito e iperattivo. 

Al momento, il giovane Tiger Mask IV [la 
cui identità è tuttora sconosciuta) si 
muove tra alterne fortune sul ring e infor- 
tuni causati dalla alta spettacolarità del 
suo stile — una croce che ha afflitto anche 
le precedenti incarnazioni. 


Possiamo quindi dire che oggi, a più di 
trent'anni dal suo debutto sulla carta 
stampata e sugli schermi nipponici, la 
figura di Tiger Mask è ancora estrema- 
mente popolare in Giappone come nel 
mondo, grazie a quest'ultimo erede in 
carne e ossa. L'Uomo Tigre è sempre 
stato presente su ‘diversi piani di realtà’, 
e ora sarà chiaro a tutti cosa si intende- 
va dire quando si parlava di una figura 
che nel tempo si è costantemente molti- 
plicata, mantenendo viva in tutto il mondo 
la leggenda di un'icona davvero unica e 
indimenticabile. 

Anche se, per tutti noi, in fondo, quella 
maschera da tigre nasconderà sempre il 
volto un po' stralunato di Naoto Date. 


Tiger Dream, i È 
una recente ; 
“donna tigre”. 


Matteo Casali è curatore dell'edizione 
italiana de L'Uomo Tigre (SaldaPress) 
e autore di Quebrada, un universo 
‘hard boiled' a fumetti ambientato 


proprio nel mondo della lotta libera 
sudamericana, di cui potete avere un 
assaggio presso il sito: 


Lupin IIl © Monkey Punch (illustrazione di Tatsuya Egawa) 


Ribbon No Kishi © Tezuka Production 
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Ehilà, gentaglia! Poche chiacchiere e andia- 
mo dritto al sodo, che questo mese sono 
‘monopaginato' per l’arrivo della nuova rubri- 
ca Dtaku 100% Portfolio (girare pagina, 
plìz!). Allora, iniziamo con la curiosa notizia 
della collaborazione fra Masaomi “Xenon” 
Kanzaki e Mamoru “dituttunpo” Oshii. Si 
tratta di una miniserie ‘pulp’ in dieci episodi 
autoconclusivi intitolata Gun Action, il cui 
primo capitolo è intitolato The Killers: taran- 
tiniano oltre misura, il tutto si svolge in 
appena 36 pagine all'interno di un fast-food, 
dove alcuni killer professionisti si incontrano 
e si scontrano. Fra di loro si notano una 
serie di facce note, tutt'altro che lievemen- 
te citate (alla faccia dei diritti d'autore): i 
Blues Brothers, Golgo 13 coi 
capelli bianchi e Charles 
Bronson. Indovinate su 
quale rivista ammiraglia 
avrete modo di leggerlo 
fra non moltissimo? Ah, 
vedo che siete informati. 
Bravi. Allora, visto che 
ormai nulla pare meravi- 
gliarvi, posso anche 
comunicarvi che in 
Giappone il Lupin HI 
Official Magazine (una 
rivistona di oltre tre- 

cento pagine a / 
botta) ha lancia- 


- 


to una serie di iniziative interessanti, fra cui 
spicca una ventilata (ah, come mi piace 
usare termini giornalistici, aspetta che li 
ridico: ‘spicca’, ‘ventilata’ collaborazione fra 
Monkey Punch e Tatsuya “The Last Man” 
Egawa, che per il momento si concretizza in 
una intervista/chiacchierata e con l'illustra- 
zione per un poster che il secondo realizza 
per la rivista del personaggio del primo. 
Troppo arzigogolato? Rileggete daccapo, 
che non ho molto tempo. Altre cosucce inte- 
ressanti sulla stessa rivista, sono lo short in 
20 pagine realizzato dal cinese Tong King 
Show, che disegna i personaggi lupiniani 
molto bene e con uno stile simil-cartone ani- 
mato e quasi tridimensionale; inoltre, per la 
gongolaggine dei quattro Kappagaùrri, è 
stato realizzato un lungo servizio su Lupin Ill 
— Il violino degli Holmes scritto e dise- 
gnato in Italia, in cui si può leggere anche 
qualche pagina col lettering in giappone- 
se. Pare che ultimamente i rapporti fra 
Italia e Giappone siano di scambio frene- 
tico. Infatti il caso di Lupin III non è l'uni- 
co relativo a un personaggio giapponese 
che, dopo essere passato per le mani di 
noi italiani, torna in Giappone. Qualche 
mese fa si parlò su queste pagine delle 
statuette di Kimba il Leone Bianco rea- 
lizzate nella nostra italica  peninsula 
dalla Grieco Collection, ricordate? 
Ebbene, buona parte di quelle statuette 
sono state riacquistate proprio dalla Tezuka 
Production, che provvederà a metterle in 
vendita nel Paese del Sol Levante sotto il 
proprio marchio! Be', un colpetto niente 
male, vero? E così sarà probabilmente 
anche per La Principessa Zaffiro, che la 
stessa ditta ha appena ultimato e lan- 
ciato sul mercato nostrano (sempre in 
tiratura limitatissima per collezionisti, 
solo mille copie!), che potete reperire 
alle fiere del fumetto, nelle fumetterie 

più fornite, o direttamente dal rea- 

lizzatore presso l'indirizzo e-mail 
grieco.collection@flashnet.it o 
allo 02-39262871. Sempre 
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parlando di Italia, finalmente è 
stata annunciata una collezione 
come si deve. Normalmente gli 
annunci di questo genere si fanno 
in PixelVox, ma volevo avere il 
modo di parlarne senza fare una 
recensione. La Dynamic Italia sta 
lanciando sul mercato due Occhi di 
Gatto Memorial Box, contenenti 
rispettivamente la prima e la 
seconda serie delle celeberrime 
ladre di Tsukasa Hojo. Insomma, 
dico io, quando si lancia sul mer- 
cato una serie animata (soprattut- 
to se quasi-classica) è meglio farlo 
tutto in una botta, e con videocas- 
sette belle piene! Nella mia libreria 
subacquea non c'è più spazio per 
videocassette che contengono due 
o tre episodi! Sono disposto a 
pagarle un po' di più, ma riempite- 
le, dannazione! Buona idea quindi 
quella dei box pieni zeppi di episo- 
di, ma esorto i distributori italiani 
più attivi come Dynamic, Yamato e 
Mondo TV a darsi da fare coi DVD: 
il supporto è migliore e più resi- 
stente, ogni disco può contenere 


ore e ore di materiale, e le confe- ‘ 


zioni sono più sottili! Insomma, chi 
si fa una collezione per conservar- 
la gelosamente negli anni vuole il 
meglio, no? Ok, siamo in chiusura. 
Lasciate che vi annunci l'ennesima 
{relincarnazione dello scimmiotto 
di pietra, Asohot Goku, disegnata 
da Romu Aoi e scritta da Voji 
Arimori per Kodansha. Ancora una 
volta la celebre leggenda di Saiyuki 
viene rivisitata, e la commistione 
fantasy/fantascienza sembra quel- 
la che piace di più al pubblico nip- 
ponico. Come biasimarli? Finché ci 
si diverte... 

Il vostro entusiastico Kappa 


31 


Asobot No Kishi © Aoi/Arimori/Kodansha 


The Killers © Oshii/Kanzaki/Kodansha 


Edizione speciale! Edizione speciale! Ques 
Rubrikappa' sì espande, e diventa Otaku 100% 
tono il CosPlay come una missione di vita (o g 


o mese la ‘rubriketta nella 
Portfolio. Tutti coloro che sen- 
Ù di lì) possono inviarmi le loro 


molteplici trasformazioni (o indicarmi l'indirizzo dell'eventuale sito internet) e 
diventare ufficialmente un Professional Costume Player! Oggi diamo spazio a 


Sonia Segreto, che si autodefinisce (non a torto 
in una serie di interessanti interpretazioni. Lo s 


‘CosPlay Vamp' e che vi mostro 
pazio di questa pagina è comun- 


que tiranno, e per vederla in tutto il suo splendore, Sue, But in pala altre vesti 


celebri, potete andare a visitare il suo sito all'indirizzo 1 
AI mese prossimo! Il vostro professionale Kappa 


Fujiko Mine 


+ ANGEL DOLL 
Capitolo primo 
di Kazuhiko Tsuzuki 
+ FUGURUMA MEMORIES 
Memorie di lan 
di Kei Tome 
+ DI TIGRE IN TIGRE 
l'universo di Tiger Mask 
di Matteo Casali 
+ RUBRIKAPPA 
+ DTAKU 100% PORTFOLIO 
+ EDITORIALE 
+ RUBRIKEIKO 
+ TOP OF THE WEB 
+ PAPER VOX 
+ HUMPTY DUMPTY 
Scuola di fumetto 
+ NOMINOO 
Capitolo terzo 
i Yoshikazu Yasuhiko 
+ EXAHKION 
Finale sospeso 
i Kenichi Sonoda 
+ CHOBITS 
Chapter.9 
di Clamp 
+ DFFICE REI 
Masaki Ohiko 
di Sanae Miyau & 
Hideki Nonomura 
+ NARUTARU 
uando si è soli 
i Mohiro Kito 
AMIKAZE 
ue generazioni 
i Satoshi Shiki 
+ 0H, MIA DEA! 
Il tipo di sfida 
di Kosuke Fujishima 
+ PUNTO A KAPPA 
a cura dei Kappa boys 


In copertina: 
ANGEL DOLL 
© Kazuhiko Tsuzuki/Kodansha 
TIGER MASK 
© Tsuji/Kajiwara/Kodansha 
EMAXXION 


© Kenichi Sonoda/Kodansha Ltd. 


FUGURUMA KAN RAIHOOKI 

© Kei Toume/Kodansha 

NOMINOO 

© Voshikazu Yasuhiko/Kodansha 
Qui a fianco: 


Manifesto di Napoli Comicon 2002 


© Milo Manara 


Appuntamento a NAPOLI COMICON! 
informazioni nelle 


DI PUNTO IN BIANCO {E NERO) 

Ehi, ehil Fermatevi! Siamo qua! 

Non Sapevate più dove cercare l'editoriale è il Sommario, vero? Be', eccoci qua. 

Prima che qualcuno protesti, spieghiamo che questo mese abbiamo dovuto stravolgere un 
PO! la parte anteriore della rivista a causa della grande quantità di fumetti a Colori, e Quin 


di, per evitare di togliere pagine all'articolo principale, abbiamo preferito sacrificare que- 


Sto spazio e spostario nell'area in bianco e nero. Questo non significa che abbiamo elimi- 
nato pagine a colori, ma semplicemente che quella parte è stata occupata dai fumetti, Già, 
Perche per via di une ‘delle tante leggi delle composizione meccanica ‘editoriale, solo le 
prime trentadue pagine di Kappa Magazine sono stampate a colori, e dato che sarebbe 
Stato un crimine fer apparire Fuguruma Memories o Angel Doll'in bianco e nero, abbiamo 
immolato noi stessi. Drammatico, vero? Vi avvertiamo Subito che questo avverrà anche il 
[Mese prossimo, per cui necessariamente una parte di rubriche finirà di nuovo in bianco e 
nero ma, esattamente come su questo numero, le Pubriche ci saranno al gran completa. 
Poi tutto tornerà normale dal numero 119, dato che il mese prossimo Fuguruma 


Memories, ahinoi, si conclude. 


Tutto ciò avviene ad appena trenta giorni dall'idea lanciata su Kappa Magazine 116, e cioè 
quella: di illustrare l'editoriale coi vostri disegni... a colori! Ma non preoccupatevi, l'idea c'è 
€ rimane. Semplicemente premiamo il tasto pause sul telecomando e restiamo in attesa. 
Comunque sia, questo mese non sarebbe apparso nessun disegno, poiche mentre serivia 
Ino queste righe è l'inizio di gennaio, e nessuno di voi ha ancora avuto Modo di leggere l'e: 
ditoriale di Kappa Magazine 175. 

OK, finito di parlare di paradossi temporali i al Mondo dell'editoria, passiamo a'‘que- 
Sto e ai prossimi numBri, Innanzi tutto sappiate che ci stiamo preparando per festeggiare 
i dieci anni di pubblicazione di Kappa Magazine con il numero 120, in edicola a fine giugno. 
SÌ tratterà di uno special FO.0., ma cosa significhi questa sigla ve lo diremo solo a tempo 
debito, Abbiate pazienza, ci piace fare | Misteriosi, 

Un'altra idea (questa volta lanciata dal nostro verdagnolo Kappa), consiste in una rubrica 
Che parte da questo mese, senza periodicità fisse, e'che apparirà quando ovviamente ci 
sarà abbastanza materiale da pubblicare. Si tratta di Otaku 100% Portfolio, ovvero l'evo- 
luzione della rubrichetta che già il nostro acquatico amico proponeva, e che in versione 
‘espansa’ si occuperà di quelli che da oggi definiremo ProCosPlayer (ovvero Professional 
Costume Plaven): molti, infatti, si dedicano a questo hobby con un entusiasmo impareg- 
Giabile, presenziando a ogni convention fumettistica con costumi sempre diversi ispinati al 
Mondo dei fumetti, dei cartoni e dei videogiochi, e ci sembrava che una Singola foto all'in: 
temo della versione standard di Otaku 100% (che comunque continuerà) non rendesse loro 
giustizia. Tutto ciò fa parte di un nuovo filone di redazionali che vorremmo inserire nel COnpo 
fisso della rivista, volto a indagare nel mondo di otaku, fan-fiction, cosplay, fiere, fanzine e 
Così vie, per conoscerci Un po meglio fra di noi e (eventualmente) farci conoscere da chi 
Non ha la minima idea che queste realtà esistano in Italia e Siano ben radicate e consoli 
date, Ci sara un bel po: di lavoro da fare, ragazzi! Kappa boys 
«Dsservare se stessi è difficile quanto guardare indietro senza voltarsi.» W. D. Thoreau 


IE' passato praticamente un 
anno da quando ho cominciato a 
raccontarvi quali sono e come si 
svolgono le principali feste giap- 


ponesi. Eppure ne mancava 
ancora una, importantissima, 
che ha luogo il 2 febbraio 
accompagnata dal. mame maki. 
Mame significa ‘fagioli’, maki 
significa ‘spargere’, e infatti 
durante questa ricorrenza siamo 
soliti spargere i fagioli di soia. 
Strano, vero? Lo so, ma è così. 
Dopo tutto, anche in una città 
italiana esiste una ricorrenza in 
cui si fa la ‘guerra’ con le arance, 
quindi magari c'è qualcosa in 
comune. Comunque sia, la festa 
del mame maki si chiama 
Setsubun, ovvero la festa dell'ini- 
zio delle stagioni. Quindi, teori- 


camente, ne abbiamo ben quattro, ma da 
un certo periodo in poi si iniziò a festeg- 
giare solo quella della primavera. Il moti- 
vo non è chiaro, ma pensando ai senti- 
menti della gente che si aspettava la pri- 
mavera, è piuttosto comprensibile. Si 
tratta di una festa arrivata in Giappone 
dalla Cina, a cui successivamente, intor- 
no all'anno 700, fu aggiunto un rito chia- 
mato Tsuina, atto a cacciare via un oni 
(demone) maligno che porta ‘alla gente 
disgrazie e malattie. E' una festa piutto- 
sto datata, dunque: secondo il testo anti- 
co Nihon Shoki, nel 706 si. diffuse una 
terribile epidemia che decimò la popola- 
zione, per cui nacque il rito dell'Oni Yarai, 
che diede origine — a quanto pare — alla 
tradizione odierna. Fu solo in seguito che 
si cominciò a spargere la soia. Ma per 
comprendere meglio questo rito, forse è 
necessario sapere nel dettaglio cosa sia 
un oni. 

Gli oni appaiono spesso anche in tanti 
manga, solitamente rappresentati come 
demoni, diavoli od orchi, ma il suono ori- 
ginale di questa parola era on, che signi- 
fica ‘ombra’. In pratica, quando si parla di 
oni, s'intende un'energia invisibile e mali- 
gna, nonostante in seguito abbia acquisi- 
to il caratteristico aspetto grottesco e 
con le corna, reso celebre in Italia da 
Lamù di Rumiko Takahashi. Sempre nel 
libro Nihon shoki c'è la descrizione di un 
oni che apparve nell'anno 661 durante il 
funerale di un imperatore, ma allora non 
fece alcun male alla gente. Gli oni comin- 


ciarono a essere aggressivi nel. Periodo 
Nara (dal 710 al 794). In quest'epoca si 
raccontava che le ‘anime della gente 
morta di stenti, per strada, per malattie 
non curate e così via, si trasformassero 
in oni e sfogassero il loro rancore sulla 
gente (decine di essi sono descritti det- 
tagliatamente in Enciclopedia dei Mostri 
Giapponesi di Shigeru Mizuki, di prossima 
pubblicazione per Kappa Edizioni; tradot- 
to in italiano proprio da Keiko Ichiguchi — 
Ndr). Ma dopo il Periodo Heian (dal 794 
al 1185) si iniziarono a considerare oni 
ma anche alcuni spiriti che portavano la 
felicità. In un racconto per bambini intito- 
lato /ssun Boshi appare un oni cattivo, 
che dopo essere sconfitto dal protagoni- 
sta (un samurai piccolo come un migno- 
lo) scappa lasciando una piccola mazzuo- 
la magica che esaudisce qualsiasi desi- 
derio. In questo caso si tratta di un oni 
assai comico. Ci sono dunque gli oni 
buoni e quelli cattivi, ma visto che l'origi- 


ne di questa creatura è l'anima di un 
defunto, possiamo ritenere che ciò derivi 
semplicemente dalla natura umana. E' 
un'idea molto buddista? 
Ma torniamo all'oni cattivo, cioè all'ener- 
gia maligna invisibile, e alle tecniche per 
cacciarlo via. Come dicevo all'inizio, è 
usanza spargere in giro fagioli di soia 
arrostita, come sempre un'abitudine 
derivata dalla Cina. Può darsi che questa 
tradizione si sia integrata così facilmente 
perché nell'antico Giappone c'era già l'a- 
bitudine di spargere chicchi di riso per 
scacciare il male, ma la vera e propria 
teoria del rito fu definita dagli onmyoshi 
nell'epoca Heian. Gli onmyoshi sono 
maghi capaci di governare gli spiriti e 
maneggiare l'energia invisibile di questo 
mondo, ma-sono anche studiosi e ricer- 
catori delle arti divinatorie, dell'astrologia 
e.di altre scienze di questo tipo. Sono 
molti i riti tradizionali giapponesi che 
devono a questo genere di personalità il 
loro aspetto attuale. Secondo la loro teo- 
ria (talmente complicata che è difficile 
comprenderla... anche per i giapponesi 
stessil!), l'energia di questo mondo è divi- 
sa in cinque tipi, cioè quella degli alberi, 
del fuoco, della terra, dell'oro e dell'ac- 
qua. La durezza della soia rappresenta 
l'energia d'oro, la stessa che presiedeva 
al male e alla malattia. Prima di sparge- 
re la soia, bisogna mangiarne una quanti- 
tà di chicchi pari alla propria età; fatto 
questo, la si lancia in giro recitando: “Oni 
wa Soto, Fuku wa Uchî' (l'oni è fuori, la 
felicità è nella casa). A volte uno dei fami- 
liari si mette una mascherina da oni per 
fare la parte del demone cattivo (spesso 
è il papà che lo fa) e gli altri gli lanciano 
la soia. Infatti, spesso nei negozi regala- 
no questa maschera proprio insieme alla 
soia: non si perde mai l'occasione di fare 
affari, vero? 
Un altro rito consiste nel cucinare una 
sardina ai ferri, trafiggerle la testa con 
un rametto di agrifoglio, e porla all'in- 
gresso della casa, perché pare che gli oni 
maligni odino tanto la puzza di sardina da 
scappare via a gambe levate non appena 
la sentono. 
| riti di Setsubun variano a seconda dei 
paesi. Per esempio, a Osaka si mangia un 
maki zushi (il tipo di sushi avvolto dall'al- 
ga, che forma una sorta di cilindro) senza 
tagliarlo a fette e restando voltati in una 
particolare direzione: questo porterebbe 
* fortuna, ma dato che la direzione cambia 
ogni anno, è bene essere informati in 
anticipo. Pare che questo rito risalga alla 
fine del periodo Edo, mentre alcuni riten- 
gono che sia stata inventata di recente 
come ‘tattica’ commerciale. Chissà chi ha 
ragione? Una delle tante ipotesi in merito 
è piuttosto particolare, visto che potreb- 


be essere stata inventata dalle... 
‘hostess' ‘dei quartieri a luci rosse. 
Siccome tagliare a fette un maki zushi 
poteva significare anche ‘tagliare’ un rap- 
porto con un uomo, queste donne lo man- 
giavano intero nella speranza di trovare 
un compagno fisso. 
In ogni modo, il sushi è considerato un 
cibo adatto alle festività, quindi forse si 
mangia anche per raccogliere felicità. 
Così, in questa stagione, insieme alla 
soia da spargere e da mangiare, si ven- 
dono anche molti maki zuhi. || maki zuhi 
‘richiama-felicità' ha un diametro partico- 
larmente ampio, tanto che è impossibile 
mangiarselo senza slogarsi le mandibole, 
e pare che questo abbia un significato 
ben preciso: la felicità non è poi cosi faci- 
le da ottenere... Appunto! 

Keiko Ichiguchi 


Una nuova entrata [manga.it) e tantis- 
Simi nuovi voti per jump.to/shoujoman- 
ga, che si conferma in prima posizio- 
ne. Entrate a visitare i siti che vi pre- 
sentiamo, 8 diteci quello che preferite 
inviando una mail a info@kappanet.it. 
Ma se volete segnalarci nuove url da 
promuovere su queste pagine non esi- |. 
tate a farlo, magari allegando un 
breve articolo di presentazione che 
spieghi un po’ la mappa del sito e | 
Suoi obiettivi. La famiglia degli otaku 
sul web cresce di giorno in giorno, e 
non vogliamo dimenticarci di nessuno! 


1 http:/jump.to/shoujomanga 

2 http://guide.supereva.it/anime_e_manga/ 
3 www.comicsplanet.com 

4 http:/digilander.iol.it/yukito 

5 http:/www.wangazine.it 

6 www.stanza101.com 

7 http:/wnw.mangaworld.it 

8 http://flowerhentai.supereva.it 

9 www.manga.it 

10 www.starcomics.com 


Ed ecco a voi in ordine sparso altri siti 
nuovi di zecca, da votare perché pos- 
sano entrare nella top ten di Kappa! 


http:/go.to/souryo 
http:/utenti.tripod.it/hmaxi 
http:/digilander.iol.it/mangamup 
www.drivemagazine.,net 
http://\www,mangaitalia.it/commu- 
nity/sindis/mazworid.htm 
http://www.portalemanga.supereva.it 
http://utenti.tripod.it/anime_manga/index-2.html 
http:/utenti.tripod.it/SailorSaturn/ 
http://utenti.tripod.it/vision escaflowne/ 
http:/jlesson.cjb.net 
http:/Awwnw.tiphares.it 
http:/panchi.da.ru 
http:/members.xoom.it/encirobot/index.html 
http:/cesitalian.cjh.net 
http:/web.tiscalinet.it/trigunvash 
http://katyproject.supereva.it 
http:/digilander.iol.it/giggsy/ 
http://Awww.rorschachonline.it 
web.tiscali.it/trigunuash 
http:/wnww.akadot.com/ 
http:/unww.anipike.com/ 
http://www. mangaart.com/ 
http://guide.supereva.it/anime_e_manga/ 
http:/jameswong.com/ykproject/core.html 
http:/wmnw.geocities.com/Tokyo/1552/zm_info.htm 


E se volete un sito commerciale, con 
le novità Kappa Edizioni, visitate... 
www.hunter.it 
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GARAGE KIT & CHARACTER FIGURE 
- REPLICANT 

WORKS 2 EXTRA ISSUE 1999-2001 

Takeshobo, 178 pagine, Y 3.200. 


G-DOLL - SEASON 1 
Foating-Vagabond, 128 pagine, Y 1.238. 


FIGURE MANIACS 
2002 WINTER - VOL.3 
Media Works, 116 pagine, Y 1.400. 


Il mondo del fumetto e dell'animazione, in 
Giappone, ha anche un terzo spirito: quello del 
modellismo. In realtà, quando si parla di model- 
lismo, ai più viene alla mente la nave da guer- 
ra, piuttosto che un famoso galeone, oppure le 
tante forme con cui editori specializzati in dis- 
pense ci propongono, dagli schermi televisivi, il 
borgo in miniatura con tanto di castello da 
costruire mattoncino dopo mattoncino. In 
Giappone modellismo significa sì tutto questo, 
ma solo in minima parte. La grossa fetta di 
mercato è dedicata all'animazione e sembra 
essere equamente suddivisa tra robottoni 
giganti e ammiccanti bamboline di plastica. E 
se della prima categoria è facile leggerne o 
vederne delle immagini su qualche rivista spe- 
cializzata, della seconda solo la cerchia dei fan 
più ristretta e sfegatata ha nozioni approfondi- 
te. Intanto è davvero incredibile la gamma di 


SISTER PRINCESS SPECIAL FIGURI 


character rappresentata (che comprende 
comunque anche il mondo dei videogiochi), e le 
bamboline sono talmente perfette in tutti i par- 
ticolari da sembrare veramente uscite dal 
mondo dei cartoni animati. L'effetto di vedere 
finalmente tridimensionali gli abitanti di un 
mondo bidimensionale è veramente incredibile 
a descriversi, ma soprattutto l'effetto inevitabi- 
le è quello di desiderare di possederne più di un 
esemplare. A questo punto il problema inizia a 
diventare reale: le bamboline, nella loro scato- 
la di montaggio, sono suddivise in pezzi e, 
soprattutto, sono assolutamente da colorare. 
Solo il fan più abile, con tanto di pazienza (e di 
suggerimenti contenuti in questi tre libri/cata- 
logo), può sperare di avvicinarsi al risultato 
finale! A tutti gli altri rimangono le splendide 
fotografie da consumare con gli occhi. 


+ Tre libri che raccolgono in una galleria fotogra- 


fica accuratissima le più belle Action Figure 
uscite in Giappone a cavallo tra il 2001 e il 
2002, completati da una sezione ciascuno, 
dedicata ai consigli per gli aspiranti costrutto- 
ri. 

Imperdibile anche la sezione hard, presente in 
tutte e tre le pubblicazioni. Quale occasione 
migliore per ammirare i personaggi che amate 
in una veste assolutamente inedita?! Only for 
fan! BR 


SAKURA TAISEN 3 

Soft Bank Publishing, 160 pagine, Y 2.300. 

A ogni videogioco che si rispetti vengono sem- 
pre dedicate diverse pubblicazioni che ne spie- 
gano le strategie, i segreti e quant'altro possa 
incuriosire un appassionato. Ma ci sono giochi 


interviste ai creatori e curiosità varie, e arric- 
chito da diverse illustrazioni disegnate dall'i- 
deatore grafico dei personaggi, Kosuke ‘Oh, 
mia dea!' Fujishima e da altri disegnatori che 
hanno contribuito a rendere popolare questa 
serie di videogiochi. Per chi non lo sapesse, il 
gioco è un'avventura condita da innumerevoli 
sequenze animate, che ha come protagoni- 
ste un gruppo di ragazze che fanno parte di | 
una compagnia teatrale (Teikoku Kageki 
Dan) che lavora segre- 
tamente per il gover- 
no giapponese, e 
alla guida di possen- 
ti robot difende la 
popolazione da cri- 
minali, mostri alie- 
ni ecc. In questo | 
terzo capitolo della i 
saga, lo scenario È 
della battaglia si 
sposta da Tokyo a 
Parigi, dove 
entrano per la 
prima volta in 
scena un nuovo 
gruppo di ragaz- 
ze (Les Chattes 
Noires). 


viamo anche i disegni e i dati tecnici 

dei robot, dei nemici e di tutti i per- 

|| sonaggi comprimari, in poche parole 

“ una sorta di enciclopedia di questo 

straordinario videogame, mai pubbli- 
cato in 


Italia ma 37 
ai de -7 assai conosciuto fra 


gli appassionati. Un 
S imperdibile volume 
ogni 
«appassio- 
X nato del 
vidogioco. 


che ottengono un successo strepitoso, e ogni 
libro a loro dedicato diventa sempre più com- 
pleto e interessante. E' questo il caso del terzo 
capitolo di Sakura Taisen (Sakura Wars 3) per 
Dreamcast. Questo interessante libro intera- 
mente a colori (cosa assai rara in una produ- 
zione di questo genere), contiene moltissimo 
materiale, fra cui schede di tutti i personaggi, 


Questo bel 
volume ci aiuta | 
così a conoscere 


(N i 
i nuovi personaggi, y/ 


attraverso schizzi pre- 
paratori, disegni e 


interviste alle doppiatri- y, 


ci. Ma la cosa non finisce qui, infatti, tro- 


I classici di Tezuka 


Statue in poliresina, in edizione limitata e dipinte a mano 
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GRIECO Per informazioni: 
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© Tezuka Productions 


Grieco Collection - Via Bartolini,9 - 20155 Milano 
tel. 02 39262871 - fax 02 33005070 - grieco. collection@flashnet. it 


La Hunter srl, in collaborazione con Kappa Edizioni e “Fumo di China”, 
indice il secondo concorso 8 tavole per Mondo Naif. 
Il concorso è aperto a tutti. Non ci sono limiti d'età. Possono partecipare 
sia esordienti sia autori che hanno già pubblicato. 
Coloro che intendono partecipare devono realizzare una sequenza a 
fumetti non più lunga di 8 tavole prendendo spunto da una storia a fumet- 
ti apparsa sulla rivista “Mondo Naif’ o su uno dei volumi dell'omonima 
collana libraria. 
La storia scelta come spunto dev'essere ridisegnata con nuove inqua- 
drature, ambientazioni e caratterizzazioni, i dialoghi possono essere rein- 
ventati o mantenuti identici. 
Le storie così realizzate devono essere inviate in duplice copia entro il 31 
maggio 2002 al seguente indirizzo: 
2° Concorso 8 TAVOLE PER MONDO NAIF c/o Hunter S.r.l. — Via 
Battiferro 12, 40129 Bologna. 
Vanno inviate solo fotocopie, non saranno accettati né restituiti eventuali 
originali. i 
Il premio del concorso consiste nella pubblicazione di una storia inedita 
sulla rivista “Mondo Naif”. 
Se il vincitore sarà un disegnatore/trice, gli/le verrà proposta una sce- 
neggiatura alla quale lavorerà con uno degli sceneggiatori che collabora- 
no alla rivista. 
Nel caso il vincitore/trice sia un autore/trice completo/a, sarà concordato 
un soggetto con la redazione della rivista al quale il vincitore/trice lavore- 
rà sotto la supervisione di uno degli sceneggiatori della rivista. 
Per partecipare al concorso è necessario acquistare, per un importo di 
almeno 40.000 lire, volumi a fumetti dal catalogo Kappa Edizioni o nume- 
ri della rivista “Mondo Naif’. Sono esclusi i titoli non a fumetti. 
L'importo va versato sul conto corrente postale Nr. 21444401 intestato 
alla ditta Hunter S.r.l., e la fotocopia della ricevuta va inviata tramite let- 
tera a: Hunter S.r.l - Via Battiferro 12, 40129 Bologna, 2° Concorso 8 
TAVOLE PER MONDO NAIF. 
Nella lettera occorre specificare se si intende partecipare al concorso in 
qualità di disegnatore o di autore completo. Inoltre bisogna specificare 
quali pubblicazioni di Kappa Edizioni si desidera ricevere per un importo 
pari alla somma versata. 
La Hunter S.r.l. provvederà all'invio delle pubblicazioni, congiuntamente 
alla risposta di accettazione alla partecipazione al concorso. La busta di 
risposta conterrà inoltre un codice numerico di partecipazione che andrà 
restituito al momento della consegna del lavoro, e la dichiarazione per 
autorizzare la ditta Hunter S.r.l al trattamento dei dati personali come 
prescrive la legge sulla Privacy. Tale dichiarazione dovrà essere restitui- 
ta firmata per accettazione. 
Il nome del vincitore o della vincitrice sarà reso noto in occasione della 
Fiera del Fumetto di Rimini che si terrà nel luglio 2002. 


FUMPIY 
DUMPTY 


LA SCUOLA DI FUMETTO 
DEI KAPPA BOYS 


Corsi base e avanzati 


tenuti da: 


Vanna Vinci 


Giovanni Mattioli 


Giuseppe Palumbo 


Massimiliano De Giovanni 


Keiko Ichiguchi 


Informazioni e iscrizioni: 
Humpty Dumpty 
via S. Felice 13, 40122 Bologna 
hot line (051) 223030 
e-mail'info@kappanet.it 
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INOSTRI 
UOMINI. HANNO 
CATTURATO UN 

CINGHIALE... 


E 


FORSE PERCH 
SONO DIVENTATO 


AH, 
CAPISC 


UNO SPORCO E 


Ù 


PUZZOLENTE 


SICCHE' 


IO SAREI 
MORTI 


TS0CHI6O- 
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ADESSO NON C'E 
NESSUNO IN GRA- 
DO DI BATTERMI, 
NEANCHE TRA GLI 
STESSI TSUCHI- 
GUMO/ 


ORA COME 

ORA SONO 

PIU FORTE 
DEL NOSTRO 


COME HAI 
PERO VISTO HO 
SONO DIVEN- ABBATTUTO 
TATO FORTE, CON GRANDE 
SHIDORI... FACILITÀ UN 
CINGHIALE 
DI QUELLA 
STAZZA! fi 


ses RIUSCI- 
RO' AD AM- 
MAZZARLO 


| QUEL 
| CINGHIALE/ 


TUTTAVIA, -..EM SOLO 
CIO CHE UN ESSERE 
VEDI IN SPORCO E 

ME... PUZZO- 
LENTE, 


È 


ANCHE 


DIVENTAN- 
DO FORTE E RECUPERATO IL 
AMMAZZAN- 
rn PAESE DI TAGIMA, 
COSA PUOI Se IONE 
RISOLVERE? ESSERE PRESI 
DI MIRA DALLA 


GENTE DI HASE/ 


IL POPOLO DI 
TAGIMA E 


QUELLO DI el 
HASE... AP- DISCENDIAMO 
PARTENIAMO —DAGLI STESSI 
TUTTI ALLA ANTENATI... 


...DIVENTA] 
PURE UNA 


STESSA IN ORIGINE Cc \ ò A SEMPLICE 
TRIBUÌ.. ERAVAMO IN FLITTI IN CRANE? I, BELVA/ 
PORTI... 


QUESTO \ 
MODO... ; 


SE GLI OR- da. sel 

a i 

QUELLI DI 7 MIO SEGNA- 
HASE... ia 


SE QUESTO E° UN 
COMPFORTAMEN- 
TO DA BELVA, 
COME DICI TO, 
SHIDORI... 


BELVA... 


A VENDI- 
CARMI/ 


soolMl 
STRAP- —. 
PEREI GLI 
ARTI DAL 
CORPO... 


TICHERO' 


MAI LA PIUTTO- 
RABBIA STO CHE 
oa DIMENTI- sE LI FAREI 
PROVAI CARLO... DIVORARE 
INQUEL DAL DIO DEL 
MOMEN- MONTE KA- 
TSURAGI/ 


TT- 


7 NES 


[N 
Ò 
sì 
dF 
SS 
SÒ 
(I 
pu 
D 


TORNATO DAVVERO... 


LOI ERA DIVENTATO 
UN BEL RAGAZZO... 


SAI COME 
L'HO VISTO, 
SHIDORI..2 
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e. MENTRE sel DICEVA 


DI TORNARE 
MTEMMOL SEA ALLA NOSTRA 


NUOVA CASA A 
TAGMA... 


"Ra 


NON 
PARLERO 
MAI PIL' DI 

ISACHI... 

RESTAMI 

ACCANTO, 
SHIDORI... 


pa an È ... FRATELLO 
MIO... 


SUA MAESTA 
L'IMPERATORE 
DESIDERA UNA 
TERRA ROS5A 
DI BUONA QUA- 


INTANTO, A 
MAKMUKO, 
PRESSO IL 
PALAZZO DI 
TAMAKI... 


Sciara 


i; 


... QUELLA 

DALLA QUA- 

LE VIENE RI- 
CAVATO UN 
FARMACO 


"rr CUI AMA 


Brno 


(i TI ii | È a) 


DI 


N 
DI 


IL MONTE 
KATSURAG 

PRODUCE 

NATURAL- 


MENTE UNA 


TERRA 
ROSSA DI 
OTTIMA 
QUALITA! 


NON E° POSSIBILE 
CHE PROPRIO VOI, 
LA GENTE DI HASE, 
LORO SUCCESSORI, 
NON SIATE IN GRA- 
DO DI FARLO! 


ANCHE 
IL POPOLO 
DI TAGMA 
LA OFFRIVA | 
SPESSO IN | 

ONORE DI 
SUA MAE- | 


DOVETE DARVI 
DA FARE PIU 
CHE POTETE 
PER ACCON- 

TENTARE IL 
DESIDERIO DI 
SUA MAESTA 
L'MPERATORE/ 


RICHIESTE 
ASSUR- 
DEI = 


DATO CHE 
CI HANNO 
CONVOCATO, 
DOVEVAMO 
MMAGINARE 
CHE SI TRAT- 
TASSE UNA 
COSA DEL 
GENERE... 


ANCHE 


ESS i «+ RAP- 
Hat È N PRESENTANO 


RACCO- CMINACCIA E 
GLIERE n > INSIEME Al 
LA TERRA 3 QUELLI DI 3 
ROSSA... TAGMA... | \ 


E 
ANDA- > 
RE A CERCARE NOTICE | Vl L.. NON 
QUELLA TERRA NUARE j ABBIAMO 
ROSSA E° COME MERC lil ALTRA 


= SCELT/ 
SUICIDARSI... VALUTA i ACEA. 


ZIONI... }fl PARLO A 


LA GENTE 
DI IZUMO E* 
PERSEGODI- 
TATA DALLE 
DISGRAZIE 


SIBILI DA 
ESAUDIRE... 


ceeDI ACC 
CETTARE 
QUESTE 
COSE... 


HASE E DA 
SEMPRE IL PAESE 
CHE SI OCCUPA DEI 
LAVORI IN ARGILLA, 
PERCIO; PRODUCEN- 
DO VASELLAME E i 

HANIWA* IN QUE- if 


ee. ABBIAMO SERVITO SUA 
MAESTA L'IMPERATORE. 

PERO) DA QUANDO CI E 
STATA ASSEGNATA QUE- 

STA TERRA DI TAGIMA, 

OGNI NOSTRO SERVIGIO 

NON E PIU* CONSIDERA- 
TO SUFFICIENTE... Pisi 


TOTTI CON- 
SIPERANO 
NOI DI HASE 
UOMINI FOR- 
TONATI, MA 


X* STATUETTE D'ARGILLA DI FORMA CILINDRICA, O RAFFIGURANTI ANMALI, PERSONE, UTENSILI, E COSI VIA. K& 


X IL ‘POPOLO CHE SI OCCUPA DEI LAVORI IN ARGILLA‘, OVVERO HASI, 
IN GIAPPONESE HA LA STESSA PRONUNCIA DI “VERGOGNA. KB 


ANCHE SE 
PARLAVANO 


ese 0 PRE- 

FERIVAMO A 
QUELLO CHE 

STA ACCA- 
DENDO ORA, 
CHE ATTIRA 
SU DI NOI RI- 
SENTMENTI 


INGIOSTI- - 
FICATI... 


Tà 
ACCIDENTI, ù EI 
QUANTO SEI 
PESANTE! 
{ SEI CRESCIUTO 
DAVVERO MOLTO, 
\ OGUNA/ 


RHORNO, 1 à 
DATO CHE SEI PORTERO' UNO (( N \ 
SCOIATTOLO ES O, ira) 
SELVATICO! ” it x = 
° 
RIA 5 Ra//9 
MIA ASSENZA! DA? 


ZA) 


G- 
n 111 


«oALTRMEN- 
TI OGUNA 
DIVENTERA 
DI CATTIVO 
UMORE/ 


NON APPENA 
AVRAI TROVA- 
TO LA VENA 
DELLA TERRA 
ROSSA, TORNA | 

SUBITO DA NOI/ 


ANDRO A 
FARE UN GI- 
RO INTORNO 
ALLA MON- 


SCAVEREMO LA 
ROCCIA INSIEME, 
UNENDO TUTTE 
LE NOSTRE 
FORZE/ 


SEM- 
BRA CHE 
QUESTO 
FILONE... 


L'ARGEN- 
TO VIVO 
TRASUDA 
A VISTA 
D'OCCHIO... 


FINO AL 
LETTO DEL 
TORRENTE 
LAGGIU) E 

TUTTO 


MONTE KA- * 
TSURAGI SI. 
OTTENGONO 
SIA TERRA 
ROSSA CHE 
SABBIA DI 
FERRO... 


ceeNON 
AVREI MAI 
IMMAGINA- 
TO Così 
TANTO... 


QUESTO 
VENTO... 


E MEGLIO 
TORNARE 
INDIETRO 
IL PRIMA 

POSSIBILE. 


NON SI È î ) «..SONO 
PUO' DIRE -S 1 d ARRIVATO 
CHE SIA x di SEPAGTANI 
PROPRIO Y } ; FONDITA NEL 
ARRIVATO cai i 4 LETTO DEL 
INFONDO... Ai ; TOSKENTE 


NON 
CREDO SIA 
POSSIBILE 
CHE IL CA- 
VALLO SI 
SCIOLGA 


(0) 
DARSI CHE 
STIA PER 

PIOVERE 
MOLTO... 


GIUDICANDO 
DA QUESTO 
i FREDDO, CADRA 
NEVISCHIO... O 
FORSE NEVE 
VERA E 
PROPRIA... 


DEVO SCENDERE 
DALLA MONTAGNA 
PRIMA CHE 
FACCIA BUIO... 


QUESTO 
DOLORE... 


«TUTTA 
INTORPIDITA... 


CHE DIAVOLO 
MI SUCCEDE? 


L'INTORPIDIME 
TO FEGGIORA 
SEMPRE DI PILY.. 


ce MI SI 
NUANDO MMOBILIZ- 
COSÌ... ZERANNO 
ENTRAMEE 
LE GAMEE... 


MA CHE DIA- 
VOLO... MI E 
SUCCESSO..2 


HO CAPITO... 


E° STATO 
KEHAYA... 


QUANDO MI HA 
COLPITO LA SPINA 
DORSALE DURANTE 
IL COMBATTIMEN- 
TO... ECCO COSA... 


PROPRIO ORA CHE 
SONO TRASCORSI 
DUE ANNI..2 


KEHAYA/ 


LA TUA SETE 
DI VENDETTA E 
COSÌ FORTE DA 
PROSEGUIRE 
ANCHE DOPO LA 
MORTE..2 NON MI HAI 


ANCORA PER- 
DONATO..2 


TU E IO FUMMO COSTRETTI ; 2_+IN ONA POSI- 
A COMBATTERE L'UNO CONTRO nr È na ZIONE DEBOLE, 
L’ALTRO, MA ERA IL DESTINO DI ri ; ; ASSOGGETTATA 


ADI 7 . DA QUELLA DI 
NOI DELLA TRIEU' DI IZUMO... i; ; Avorio 


AHME:.. SOLO 
PERCHE NOI ERA- 
VAMO | PIUÈ FORTI 

ALL'INTERNO DELLA 
TRIEO' DI IZUMO... 


ae. FUMMO 
COSTRETTI A 
BATTERCI FINO 
ALLA MORTE... 


COMUNQUE SIA... 


Ù 


DEVO 
| TORNARE IN 
PeESE... | 


CONTINUANDO 
COSÌ MORIRO 
ASSIDERATO.., 
OPPURE VERRO' 
SCOPERTO DA 
QUELLI DI 
TAGIMA... 


Yi 


à 


1)... CHEMI 
AMMAZZE- | 
REBBERO DI 

SICURO... 


ORA NON 
SO DOVE MI 


DOVREI ESSERE 
SCESO ABBASTANZA 
VERSO | PIEDI DELLA 

MONTAGNA... 


C'ERA 
UN FIUME DEL 
GENERE, VICINO 
AL MIO VIL- 
LAGGIO..2 


OH, MA QUESTO E 
DOVE VENGONO AD 
ATTINGERE L’ACGU, 


LASSU' ABITA 
QUALCUNO... 


CHI CI 
ABITA QUI? 


UNPO‘.2 


CREDEVO 
DI MORIRE 
COSI PER LA 
STRADA... 


«..SONO STATO 
COLTO DA UN 
CRAMPO ALLA 
| circo 
NON SA CAMMINARE 
ABITUATO BENE... 
A CAMMI- ù 
NARE IN 
MONTA- 
GNA, MA 
ALL'IM- 
PROVVI- 
so. 


SPERAVO CHE 
MI PERMETTE- 
STE ALMENO 
DI CORICARMI 
SUL PAVIMEN- 


ORMAI NON 
E PIU QUI. 


PERCIO; 
FINCHE 


es+MA VOI NON 
MI SEMERATE 
UNA SEMPLICE 
MONTANARA... 
PER CASO, VOI 
SIETE... 


COME AVE- | ) 
TE INTUITO, } aveCAC- 
FACCIAMO CIATA DAL 
PARTE DEL- NOSTRO 
LA GENTE DI PAESE... 
TAGMA... ; 


MI DISPIACE 
DOVERVELO 
DIRE NONO- 


STANTE SIA- 
SUPPONGO TE IN DIFFI- 
CHE VOI SIATE Bi COLTA... 
DELLA TRIBU 


seeMA 
DOVETE 
ANDARVE- 
NE VIA DI 
QUI IL PIU 


seeNEI 
CONFRONTI 


i 2) MPabok 
Domo che i VIGO 
NON HA î MAGE: 
ALCUNA 
PIETÀ... 


SCOPRIRA 
CHE SIETE 
QUI. 


CONTINUA (3 DI 6) 
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Kenichi Sonoda 


FINALE SOSPESO 


o qu Tre MSA 
= i i | 


CP” Y UM ANN 


CAMPO VISI- 
VO RIDOTTO A 
CAUSA DELLE 
NUVOLE MA- 
GNETIZZATE/ 


UN PO” A SINI- 
STRA L'ASSE 
DEL CANNONE! 


SPARA IMME- 
DIATAMENTE! 


L'HO CAPTATO 
CON IL SONAR SI 
E° GIA SPOSTATO A 
SINISTRA DI CIRCA 
TRENTA GRADI... 
ACQUISIRO IL 
BERSAGLIO! 


LO STO GIA 
FACENDO! 


SBRIGATI/ 
E SPAZZA VIA 
ANCHE IL GAS 

CON IL CON- 
TROLLO GRA- 
VITAZIONALE/ 


tenne €; CI COLPISSIATO A 
VICENDA, SAREMMO 
NOI AD AVERE LA 
MEGLIO! 


i 


/ 


il 


I 


CE L'HAI 
FATTA/ 
BRAVO 
HOICHI/ 


NON C'E 
STATA ALCUNA 
FUORIUSCITA 
DI MATERIA- 
ANTIMATERIA 
DELL'XXX UNIT 
‘. DAL ROBOT 
| NEMICO! 


UNOTTIMO 
RISULTATO! 
E° ANDATA TAL- 
MENTE BENE, 
CHE IO STESSO 
NON RIESCO A 
CREDERCI 


E IL 
MOMENTO DI 
PASSARE ALLA 
GUERRA DELLE 
INFORMAZIONI/ 
DIFFONDI LE PRO- 
VE! RECLAMIZ»- 
ZALA MORTE 
A QUANTO PARE DI SHESKA/ 
L'HA ESAURITA, 
NON POTENDO 
DOMINARE IL CON- 
TROLLO INERZIALE 
DELLA POTENZA A 
CANNA INTERA/ 


IL GENERALE SI TRATTA DI 
Dea Si 
DAGNOF 121 COLONNEL- 
NOI NON NE LO FRANKI/ 
SAPPIAMO 
NULLA/ 


CHE 
SIA STATA 
UNA SUA 
DECISIONE 
ARBITRA- 

RIA? 


SI, MA GIUNTI A 

QUESTO PUNTO 
NON HA PIU SEN- 

SO CHIARIRE LE 
RESPONSABILITA” 


CI E APPENA GIUNTA 
LA NOTIZIA CHE IL 
DAGNOF 1 E° STATO 
DISTRUTTO DAL SEMBRA CHE CON 
ROBOT NEMICO! LA QUANTITA RESIDUA DI 
MATERIA-ANTIMATERIA NON 
SIA RIUSCITO A NEUTRA- 
LIZZARE LA POTENZA 
DELLA CANNA LUNGA 
DEL ROBOT NEMICO. 


PROPRIO LUI... 
UNO DI QUELLI CHE MAI 
ANDAVA IN PRIMA LINEA... 
E° ENTRATO NEL DAGNOF 
1 DI SUA SPONTANEA VO- 
LONTA... TEMEVA FORSE 
CHE SI POTESSE VERIFI- 
CARE UN COLPO DI STATO 
ALL’INTERNO DI UNO 
GIA IN CORSO..2 


ACCERTATEVI 
MMEDIATAMEN- 
i TE SE SHESKA 
E VIVO O NO! 


NON HO POTUTO 

ACCERTARE LA 

SUA COMPLETA 
ESTINZIONE DOPO 
IL COLPO SUBITO. 


2 


IL DAGNOF 1 
DOVEVA ESSERE 
DOTATO DEL- 
L'XXX UNITI 
PERCHE E 
STATO SCON- 
FITTO?! 


QUESTO 
SIGNIFICA 
CHE.NON AVE- 
VA FIDUCIA 
NEMMENO 
IN NOI... 


ABBIAMO PERSO 
L’XXX UNIT IL 
PILOTA NEMICO 
NON POTRA ES- 

SERE INFLUENZA- 


“ ASCENSORI/ 


QUAL E CAPITANO 


LO STATO 
ATTUALE 
DELLA 
NAVE DA 
GUERRA 
MOBILE 
SMOVv? 


E IN STATO 


7) 


ae MA 
PURTROP- 
FO LA SUA 
POTENZA E 
UGUALE A 


NON E 
ANCORA 
DETTO CHE 
QUEL TIPO DI 


NON E* STATO 
Wiz ANCORA COLPITO 
ssi AL TRONCO, INOL- 
= TRE GLI ABBIAMO 


STACCATO UN 
BRACCIO GIA UNA 


GIA INQUADRA- 

TO, A_GHTTATA 

MASSMA PER 
IL COLPO DI 
CANNONE. 


QUELLA DEL 
CANNONE 
PRINCIPA- 

LE DEL 
DAGNOF 41. 


A DIFFERENZA DI UN 
ROBOT, LA SIMOV HA 
LE DIMENSIONI DI UNA 

NAVE DA GUERRA, E 

RIESCE A USARE IL 

CONTROLLO D‘INER- 

ZIA AL LIVELLO DEL 
DAGNOF GRAZIE A UN 
GENERATORE E A UNA 

BATTERIA DI DIMEN- 

SIONI ECCEZIONALI. 


CANNONE SIA 
MPOTENTE 


VOLTA, E SPARAN- 
DOGLI DA LUNGA 
DISTANZA/ 


VERSARIO/ 


ANCHE IN QUEL 
MOMENTO CREDO 
ABBIAMO MIRATO 
AL SUO TRONCO! 
MA E RIUSCITO A 
SPOSTARSI LEG- 
GERMENTE/ 


E se 
SUBISSMO 
IL SUO CON- 
TRATTACCO, 
COSA ACCA- 
DREBBE? 


SE SIAMO 
ALLO STESSO 
LIVELLO, NON 
SARA POSSIBI- 
LE DIFENDERSI 
DALLA SUA 
CANNONATA/ 


LA SMOV 
RIMARRA IN 
ATTESA FINO 
ALL'ARRIVO 

DELLE NUOVE 

DIRETTIVE. 


RACCONTEREMO 
CHE... IL GENERALE 
SHESKA E° SALITO DI 
PERSONA A BORDO 
DEL ROBOT CHE HA 
FATTO COSTRUIRE 
DI TESTA PROPRIA, 
COSTRINGENDOCI A 
COLLABORARE NEL- 
LA SUA OPERA- 
ZIONE... 


DIREMO CHE 
QUEL DITTATORE 
IMPROVVISATO HA 
VOLUTO METTERE IN 
ATTO UN COLPO DI STATO 
MALGRADO LA NOSTRA 
OPPOSIZIONE, RICOR- 
RENDO ALLA FORZA 
OFFENSIVA E DIFENSIVA 
PIU‘ EFFICACE MAI ESI- 
STITA, MA E' MORTO 
INSIEME ALLA SUA 
ARMA! 


eeHO 
CAPITO... 


SARA QUESTIONE DI 
TEMPO, E IL PIANETA 
MADRE INVIERA' LA 
DIVISIONE NUMERO 
UNO, ANCHE SE NON 
C'E PIU‘ IL CANCEL- 
LO SUBSPAZIALE. 


SE NON 
RIUSCIREMO A 
OTTENERE L’XXx 
UNIT PRIMA CHE 
QUESTO ACCADA, 
NON AVREMO AL- 
CUNA POSSIBILI- 
TA DI VINCERE/ 


TUTTO 


GRAZIE 


A 


QUEL CANNO- 
NE ABNORME 
E'ALL'XXx 


ONIT/ 


= il 


COSÌ POTREMO 
RIACQUISTARE LA 
NOSTRA POSIZIO- 

NE, DA CUI POTER 
ADEMPIERE ALL'OR- 
DINE IMPARTITO DAL 

PIANETA MADRE/ 


SONO DEL TUO STESSO 
PARERE, MA VORREI CHE 
CONFERMASSI IL FATTO 
CHE FAREMO TUTTO IL 
POSSIBILE PER ASSICU- 
RARCI L’XXX UNIT, FIN- 
CHE' NON ARRIVERA LA 
DIVISIONE NUMERO UNO/ 


FARE CHE SIAMO TUTTI 
D'ACCORDO... COMUNQUE 
SIA, CREDO CHE LA COSA 

MIGLIORE SIA NASCONDE- 

RE AI TERRESTRI CIO 

CHE ARIANO IL GE- 


SARA DIFFICILE 
NASCONDERE 
IL FATTO CHE 
IL DAGNOF SIA 
STATO SCON- 

FIT 


GIUSTO... 
QUALUNQUE 
ATTEGGIAMEN- 
TO DOVESSIMO 
PRENDERE ALLA 
FINE, E MOLTO 
MEGLIO TENERLA 
SOTTO CON- 
TROLLO... 


PERFET- 
TAMENTE 
D'ACCOR- 

DO. 


OCCORRE 
FAR CREDERE 
CHE NON ERA 

POSSIBILE 
METTERSI IN 
COMUNICAZIO- 
NE CON LORO 
PRIMA! 


DOPO 
LA COMPARSA 
DELL'EXAXXION, 
HANNO COMINCIA- 
TO A VERIFICARSI 
MOVMENTI RI- 
BELLI ANTIGO- 
VERNATIVI DA 
FARTE DEI 
TERRESTRI/ 


DIFFONDEREMO 
LA NOTIZIA CHE UN 
COMUNE PILOTA E 
MORTO IN BATTAGLIA 
PER UN’ESITAZIONE, 
DOVUTA AL TIMORE 
CHE LA BASE DEGLI 
ASCENSORI POTESSE 
ESSERE COLPITA DA 
PROIETTILI VAGANTI. 


FAREMO FINTA CHE 
PRIMA DELLA SCOM- 
FARSA DEL CANCELLO 
SUEBSPAZIALE, IL SI- 
STEMA DI COMUNICA- 
ZIONE D'EMERGENZA 
SIA STATO DISTRUTTO 
DAL GENERALE, COM- 
PRESO L’MPIANTO DI 
RISERVA/ MODIFICHE- 


eeePER FAR 
Ss 


RO' ANCHE LE REGI- 
STRAZIONI... 


NON DOBBIAMO 
FORNIRE ULTE- 
RIORI SPUNTI CHE 
FOSSANO INCORAG- 
GIARE QUELLA 
GENTE A CONTI- 
NUARE A ORGA- 

NIZZARSI/ 


LE IMMAGINI DELLA 
BATTAGLIA ALLA BASE N. MA ERA GIA 
DEGLI ASCENSORI DI Po- ‘ ; ATTIVA UNA 
CO FA SONO STATE GIA PROTEZIONE DI 
TRASMESSE DALLE TV ; ; . - 1] PRIMA CATEGO- 
SULLA RETE DI TUT- E . . - RIA SU TUTTA 
TO IL MONDO/ . L'AREA INTORNO 
- ; ALLA BASE DEGLI 
ASCENSORI/ 


HANNO SFRUTTATO 
IL CIRCUITO MILITA- 
RE DELLA GASTARF 
SOTTO IL MARE/ 
GUERRIGLIERI E 
PARTIGIANI INIZIE- . 
RANNO A PRENDERE 
CORAGGIO E USCIRE 
ALLO SCOPERTO... 


ORA RIPO- 
SAGORTA, 
, i | svecco 
IL CIRCUITO . 
PRIORITARIO ì FATTO! 
NEL S06- eu 
GIORNO. 


LE HO GIA 
INTERROTTE, 
MA TEMO 
CHE | DATI 
MPORTANTI 
SIANO STATI 
GIA DIFFUSI! 


ABBIAMO AFP- 

FENA SCOPERTO || 
CHE IL ROBOT PAL |È 
GRANDE GANNONE |È:@f 

DISTRUTTO DAL- 

L'EXAXXNION... 


LE MMAGINI 
CHE AVETE AFPFENA 
VISTO SI RIFERI- 
1 ERA PILOTATO 
DOUTO ALL'AERO- #4 
PORTO DELLA BASE DAL L'AMBASCIATORE 


PEGLI ASCENSORI FPLENIFOTENZIARIO 
Al LARGO DELLE 


SHESKA ZOBROZAFKA, 
HAWAII. OVVERO IL CAPO DEL 
GOVERNO KIOFAR- 
DIANO... 


FeGIESTE SONOLE , 
Pa ON N p ECA FANO 
2 
OTTO AGSIOe. || CENCRALE Shesia 


COSA VOR- 
RESTI FARE, 
DOFO AVERMI 
SCONFITTO?! 


DATO CHE QUESTO 
MATERIALE L'ABBIAMO 
DIFFUSO IN TUTTO IL MON- 
DO, SI PRESUME CHE LA 


— PUO' DARSI CHE 
E oe, 
SERIE CONFRONTI DEL mi PERCIO NON ALLEN- 
GOVERNO FARDIANO SI È A 


TARE LA VIGILANZA. 
RISVEGLI. 


Aa COMUNQUE SIA, 


SE. - 
EA pone Lai 

STKI NON E* TERGLONFO 

POSSIBILE IN SESTO! 
FIRMARE UN 
TRATTATO O 

FARE UNA 
ALLEANZA! 


MA ALLORA COSA 


DOBBIAMO FARE?! 
HO SCONFITTO AA 
SHESKA E SPAZZATO Pao SENO 1a, 
VIA IL ROBOT DOTATO 7 
DELL'XXX UNIT... LA ba 
GUERRA NON DOVREB- \ PREPARATI 
BE ESSERE FINITA PER IL SALTO 


& GRAVITAZIO- 
SS NALE/ 


EXAXXION - CONTINUA 


94 


iu Diam le 
LIA Ob ITS A 
Perna 


P - ut Ss 
ni 1) <\ VERAMENTE 
SAI TÈ CARINA, CHIU 
CHII/ SEI LI 
CARINA/ AA 
VAR) 
% 
NT ‘ 


SONO 
L'AMMINI- 
STRATKICE!/ 


HO APPENA ‘4 
FINITO DI CO- 
CINARE ONO 
SPEZZATINO 


DI CARNE CON 
CONTORNO DI 
PATATE... 


«« TI VA DI 
ASSAG- 
GIARLO? 


PRE-STA-TO DAL 
DIRETTORE DEL 
LOCALE. 


QUESTO E° UN 


n SAC-CHET-TO 


DI CAR-TA. 


LA 
RINGRAZIO 
DELLA SUA 
COSTANTE 


LEI E VERA- 
MENTE UNA 
BRAVISSIMA 
CUOCA, FA- 
ROLA MIA! 


E IL LET- 
TORE DVD 


CHE MI HA 
PRESTATO 
IL DIRET- 
TORE DEL 


ul “d va, 


Ù Perche f 


E INCREDIBI- 


PUO' DARSI 
CHE QUESTO 
PARTICOLA- 
RE... 


see SIA PIU* 
MPORTANTE 
E GRAVE DI 
QUANTO 


seelE COSE 
CHE SI POS- 
SONO FARE DA 


VONO FARE/ 


seVISTO CHE 
E° COSÌ CARI- 

NA, NONME 

NE MPORTA 


NOLLA/ 


pe VEDIAMO UN 

\ PO‘... COME POS- 

$ ibi GS n] SO SPIEGARGLIE- 

= ty LO? DUNALE... 1 

=== DIE LIBRI SONO COSE 

(A V@ x € AN DI CARTA STAM- 

PATA SU CUI PUOI 

‘TROVARE SCRIT- 

TE TANTE COSE 
DIVERSE... 


UNA LIBRERIA. sa 
Aveo A 
IERI. LIE \ ago 
3 e ...CHE POSSO- 
OGNI GENERE. AB NO ESSERE 


CA Sk UTILI, DIVER- 
> © TENTI, INTE- 
) \\ RESSANTI E 
x COSÌ VIA... 


\ \ \\ 
| ANCHEGUELLO. IN 
RL î UN CERTO SENSO, 
GA PUO' ESSERE 


EFFETTI, PiEE 
CHE LO COMPRERO).. 


N 


IS 
x 


N 


V7 x; 
FARC / d À 
Sora z7 =»; "4 ( \ 
Ca 477 ta a N) \ 
A 7 E Re P +. 
È pate a sc » 
I) | \ a 3 4 _ Ù o 
ba È li) I =>; Al de 
ba (A (n | > 
|| | i == ZE 
| E ge 1 
| zz. | a IO 
i ei AS fici 


VA BENE, 
TI REGALO 
QUESTO 
LIBRO! 


IN UN LIBRO CI 
SONO SCRITTE 
MOLTE COSE 
UTILI, PIU' DI 
QUANTO IO DA 
SOLO POSSA 
INSEGNARTI. 


Vanni : seni 


DUE... LA SCENA 
D'AMORE 


POTRE- 
STE CONTINUARLA 
DOPO AVER PAGA- 
_ TO? GRAZIE! 
Sa 


Sanae Miyau & Hideki Nonomura 


OFFICE REI 


ae CONSISTE 
NEL RISOLVERE 
I GUAI CHE HA 
COMBINATO 


IN BREVE, IL 
QUELLA TUA 


LAVORO DI CUI 
VUOI INCARI- I 
CARMI... È ({ 7 
IN Ù) | TA CHIAMATA 
i SR) ALICE, VERO 
FEILONG? 


E) NON 
MPORTA... 


DOO. 
358 
STUn 
pace 


Sanae Miyau & Hideki Nonomura 


OFFICE REI 
- MASAKI OHIKÒ - 


SIAMO SINCERI, 
SONO DAVVERO 
STANCA DI QUE- 

STA SITUAZIONE, 
NONDPORMO A 


DEVO 
FARLO PER 
MPEDIRE CHE 
NADESHIKO 


VW 


"ftt 


[ 


v 


LENOSE DI 
NADESHI- 
* Ko! 


(e, 
CUI COSTRINGE- 
RE NADESHIKO 
A RINUNCIA- 


DICHIARIAMO CHE 
TRA ME E TE C'E 
DEL TENERO... 


SE LO FACCIAMO 
VICINO A LEI, SE NE 
DOVRA CONVINCERE/ 
IN ON COLPO SOLO 
POTREMO RISOL- 
VERE TUTTO! 


- N-NONE FOSSI- 


} n-nonpIRE 
IOCCHEZZE! 


PENSI TU A SE- ||, 

DURRE IL MIO R su 
iii CHE TIPA/ DA 

LA COLPA A LÀ 
LE 


BE) E 
PICCOLIS- 
MO... 


msi 


CRA 


TI PRESO, ROL LOS 
LUNQUE COSA, 
SMETTILA/ ) ? MA SMETTILA, 
PER FAVORE/ 


NAPRESHIKO... 
PER IL MO- 
MENTO VOGLIO 
SAPERE UNA 


E IL 
RESPONSABILE 
DELL'ISTITUTO 

DI RICERCA 
SULLE SCIENZE 
PARANORMALI 
FAN... 


CHI DIA- 
VOLO E‘ FAN 
FEILONG? 


E IL NOME SEMERA 
PRONUNCIATO ESSERE 
DA ALICE L’AL- IL SUO 
TRA VOLTA... CAPO... 


ALLORA LUI Hi 
SAREGGE IL NI 


UNA VOLTA 
LA SIGNORI- 
NA ALICE... 


«Ml RIPORTO 
UN DISCORSO 
DEL SIGNOR 
FEILONG... 


= 


L'IMPORTANTE 
E IMPADRONIRSI 
DEL SISTEMA PO- 
LITICO, DI QUELLO 
ECONOMICO, DEL- 
L'APPARATO MILI- 
TARE E DELL'IN- 
FORMAZIONE... 


eseSIA DEI PAESI 
SVILUPPATI, SIA 
DI QUELLI IN VIA 
DI SVILUPPO, CHE 
OCCUPERANNO UN 
POSTO MPORTAN- 
TE NELLA FUTU- 
RA_SOCIETA 
MONDIALE... 


eeeS0L0 ALLORA, 
UN'UTOPIA POTRA 


ESISTERE... 


BAH... 
UN'UTOPIA! 
CHE RIDICOLO! 


DIMMI, 
NADESHIKO... 
SAPRESTI 
RICONOSCERE 
LA FACCIA DI 


IN PRATICA, 
COSTRUIRE UN 
MONDO CHE NON 
POTRA FARE A 
MENO DEL FAN... 


DOPO AVER 
COPERTO TUT- 
TE LE SFERE, 
MPIEGANDO IL 
TEMPO NECES- 
SARIO, SENZA 
PERDERE LA 
PAZIENZA... 


ASSOLU- 
TAMENTE 
NO. 


RINA ALICE... | 
DIRIGENTI S0- 
NO CONOSCIUTI 

(A SOLTANTODA 
Ù UNA RISTRET- 
lì 14 CERCHIA DI 

\ PERSONE... 


SE NON SBAGLIO, FAN 
FEILONG DOVREBBE 
ESSERE VENUTO AL- 


LA SUCCURSALE DI E DOVE SI 
TOKYO DALLA SEDE 
CENTRALE DI HONG TROVA? 


A 
KICHIJOSI... 


OH, YUTA 
CARO... LO SAI 
i CHE QUEL PAR- 

CO E PROPRIO 
ADATTO FER UN 
TENERO APPUN- 
) TAMENTO RO- 
; MANTICO? 


es-VICINO AL 
FARCO DI INO- 
KASHIRA... 


AH, SI? ( 

BE) CHI SE ù\. AAH! QUANTO 

NEFREGA/ | Br kW È SEI CRUDELE, 
VVUOAULLtLt i YUTA! 


NON MI IO E YUTA 


CONSIDERA SIAMO IL DUO 
NEMMENO... INVESTIGATIVO 
DI OFFICE REI/ 

i PERCHE' NON MI 

< N HA PROPOSTO DI 


ANDARE INSIE- 
ME A LUI? 


CHE COSA 


TUFTE E DUE: 
iQ 
NADESHIKO, SEI Aa Ba 
UNA CAMERIERA TMAMENTE 
"DEL NOSTRO N 
LOCALE! DIO. 


VORI PIUY 


SAL 
NADESHIKO, 
TI STA BENE 

QUELLA 
DIVISA/ SEI 
CARINA/ 


SAI COME 
SI DICE DALLE 
MIE PARTI? ON 
BEL FIOCCO 
COLORATO FA 
APPARIRE BENE 
ANCHE UNA 
SCMMIA! 


MATEVI! 


TA 
ARRIVANDO 
UN CLIENTE/ JHli 


ACCIDENTI... L'HO 
CERCATA A PIEDI 
FINORA, E DALLA 
STAZIONE SONO 

ARRIVATO AL 
PARCO! 


QUELLA 
SCEMA POTEVA 
RICORDARSI AL- 


SUCCURSALE 
DELLA PROPRIA 
ORGANIZZA- 
ZIONE... 


IO SO DOVE SI 
TROVA L'ISTITUTO 
DI RICERCA SULLE 
SCIENZE PARANOR- 

MALI, SIGNORE/ 


STRADA CHE 
PORTA FIN QUI, 
DELL'ISTITUTO 
DI RICERCA FAN 
SULLE SCIENZE 

PARANORMALI 


NON C'E NEM-.; 
MENO L'OMBRA! 


p°. ql 


. 


Ju — a 


VUOLE CHE 
GLIELO DICA? 


TEK/ | MOCCIO- 
SI DI OGGI CER- 
CANO SEMPRE DI 
OTTENERE DENARO 
APPROFITTANDO 
DELLE DIFFICOL- 
TA ALTRUI... 


A PER- 


7) 
CHEÒ MI TRATTA 
COSN? EPPURE I0 
MI SONO RIVOLTO 
A LEI CON GEN- 


TILEZZA/ 


MI DISPIACE, 
PICCOLO! SE STAI 


CERCANDO UN POL- 


LO PER SPILLAR- 
GLI DEI SOLDI, VA” 
A CERCARTENE 
UN ALTRO! 


COS'E; HA DEI 
SOSPETTI SU DI 
ME? IN REALTA 

PENSA CHE 10 


STIA MENTENDO, 
QUANDO DICO CHE 
50 DOVE QUEL 


POSTO, NON E 
così? 
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ne.COSA 
SIGNIFICA 
QUELLA 


Li 


A DIRE IL VERO, 10 
HO A CHE FARE CON 
QUELL'ISTITUTO, 
E DATO CHE MI STO 
RECANDO PROPRIO 
LI POTREI ACCOM- 
PAGNARLA. 


LIA GUAR- 


MI CHIAMO 
nonmi DI CHE MASAKI/ 


RIN _ PARTECÌPO AL 
FACCIA TÀ MOZIONI NIN 
FACCIA GRIDO! 


E IL SEMINA 
Hi RIO.PER Li 


UTO 

DI RICERCA SULLE ‘ 
SCIENZE PARA- 
NORMALI/ 


SVILUPPO È 
H DELL 


Ù CAPACITÀ 
SOPRAN- 
NATURALI 


DEL FAN... } 


Giro Îlrpeeoero 
SCUSA! a FA: Esro | | Moccioso.. 

ECCOTI LA £ MONDO! MANC 
MANCIA! £ 


o DOPO AVER 
AO GL VIGI CUGINI 
MO GIA VISTI DINARIAMENTE —  pOMOSTRE 
DA QUALCHE CARINO E INTELLI  RESoE CE Le 
ALTRA PARTE? 7 COME POSSIGILE ga 
; 2 
DIMENTICARLO? KA PERSONA 
SAREBBERO DA 
* CONSIDERARSI 
AL LIVELLO DI 
ONA SCIM- 


POCO MA 
SICURO... 


ME LO DICE, 
=<i i SIGNORE? 
VUOLE CHIEDERE ) 3 
LORO DI INDAGARE 


SEMINARIO SULLE 
CAPACITÀ PARA- 
NORMALI? 


TU, FIUTTO- 
STO... PERCHE 
PARTECIPI AL 
SEMINARIO PER 
SVILUPPARE LE 
CAPACITÀ PARA- 
NORMALI? 


10 

NON MI A 

CHIAMO MASAKI N 
Ti 


NON RIMANGA 
SORPRESO... 
T5K, CHE 


MOCCIOSO 
ANTIPATICO! 


IL FATTO E 
CHE, A DIRE LA 
VERITA, SONO 
DOTATO DI PO- 
TERI SOPRAN- 


NATURALI... 


EPPURE DICO 
Ò LA VERITA? 


SI TRAT- 
TA DI UNA 
CHIAMATA 


QUELLA CONLA | Naiga7t 
QUALE TELEPOR- | 
TO VERSO DI ME 
! SOLO CON IL 
PENSIERO, SONO 
IN GRADO DI FAR 
ARRIVARE QUI IN 


VARI OGGETTI. 
UN ATTIMO GLI 
OGGETTI DA LUO- 
GHI LONTANI, MA 
ANCHE DI MAN- 
DARLI VIA, SE 


VOGLIO... 


ZLI] 
D 


ASCOLTAMI 
BENE/ NON DEVI 
MAI PIU* USARE 

I TUOI POTERI 

IN PUBBLICO! 


DEVI 
RINONCIARE 
A PARTECIPARE 
A QUEL SEMI- 
NARIO/ HAI 
CAPITO?! 


\ CONOSCO 
COME, I (MI MENO LOE 
SCUSA? | ASCOLTA- 10 ERUTTISSME 
Mi... NON —ESPERIENZE SO- 
C'ENULLA LO PERCHE' SONO 
DI MEGLIO —DOTATE DI POTERI 
CHENON —PARANORMALI/ LO 
AVERE PO- DICO PERIL TUO 
TERI DEL BENE/ NON FAR 
GENERE! SAPERE A NES- 
SUNO CHE NE 
SEI DOTATO! 


O FORSE... 
NON VUOI KI- 
CORDARTI DEL 
PERIODO IN 
CUI ERI ONA 
CAVIA..2 


SEI PIU* 
BONACCIONE 
DI QUANTO 
LAMAGIASe 


«OLTRE È 
CHE ESTRE- 
MAMENTE 
STUPIDO. 


NONOSTANTE 
TI ABBIA ANCHE 
RIVELATO LE MIE 
CAPACITA, NON 
RIESCI MINIMA- 
MENTE A RICOR- 
DARTI DI ME... 


COS..2! MA 
CHI DIAVOLO 
SEI TO..2/ 


{I ANCORA NON 
MI RICONOSCI, 
CHILD? 


A 


O) 4 
AVV 
Y 


| 
N 


| 
\ 


du 


j 
| 


| 


} 


| 
JI] 


| 
I 


G} 
E° BLOCCATA AL- 
L’ETA DI DIECI 
ANNI... 


GLI INDIVIDUI 
DOTATI DI PO- 
TERI ESP CO- 
ME NOI ERANO OHIKO... 
SOLO CAVIE di MMA TO... 
USA E GETTA, QUANTI 
CHE AVEVANO ANNI HAI2/ 
VALORE SOLO NON C'E dita = 
eva ntsc 
NOVIVE= SADICI ESPERIMEN- 
TI CHE | NAZISTI 
PRATICAVANO DU- 
RANTE LA SECON- 
DA GUERRA MON- 
DIALE SUI LORO 
PRIGIONIERI... 


GIA... FORSE TU 
NON LO SAPEVI, SONO 
MA IO SONO UNA —SONO UNA MOLTO DIVER- 
CAVIA CREATA CAVIA DELLA © SODA QUELLI 
PRIMA DEL PRO- PRIMA GENE- DELLA TERZA 
GETTO PER LA RAZIONE... GENERAZIONE 
REALIZZAZIONE UNA SPECIE COME TE, E 
DEL CHILD... DI OGGETTO DAGLI ALTRI 
D'ANTIQUA- CHE HANNO 
RIATO... AVUTO LA 
TUA STESSA 
ORIGINE... 


ME VEDI. TO SONO 
SE RENDESSERO È TUTTI QUANTI 

LA REALIZZAZIONE 

ESlerENZA. SAREI DEL SOGNO CHE GLI ARRIVEREEEE- 

CONSIDERATO LA =— ESSERI UMANI PER- RO IN MASSA, 

U GR, SPINTIDALLA 

SEGUONO DA SEM 

QUESTO SECOLO! PRE, CIOE L'ETER- VOGLIA DI 


) DIVENTARE 
NA GIOVINEZZA/ COME ME... 


see SENZA 
PENSARE 
MINMAMEN- 
TE QUANTO 
SIANO INFER- 
NALI | GIORNI 
DA PASSARE 
IN QUESTE 
. CONDIZIONI/ 


LA STESSA 
ETA DI TUA 


di 


Di 
(fi, 


ee, QUARAN= 
TATRE?! 


\ 


IZ 


IO SONOUNO | UNO DI 


(0) 
DEI DIRIGENTI VOGLG RE EE, 


DEL FAN. VENDICARTI. 


eee5-STAI 
SCHER- 
ZANDO..2 


P-PROPRIO 
TU... DOPO AVER SU- 
BITO TUTTI QUEGLI 
ESPERIMENTI... SEI 
DIVENTATO UN LORO 
DIRIGENTE E TI PREN- 
DI GIOCO DI ALTRI 
SFORTUNATI..2 


PROPRIO 
TO... CHE HAI 
VISTO L'INFERNO 
SOLO PERCHE' SEI 
DOTATO DI POTERI 
ESE ORA VORRESTI 
COSTRINGERE DEI 
TUO! SMILI A_SU- 
BIRE LA STESSA 
ESPERIENZA?! 


MA 
PERCHE‘?/ 


DIMMIIL 
PERCHEY 


NI 


\ 


AVEVO 
DIMENTICATO 
DIDIRTELO, 
MA OLTRE A 
QUELLA DEL- 
L'APPORTO HO 
ANCHE ALTRE 
CAPACITA... 


SI TRATTA DI 
UNA SCHER- ses PER 
MATURA... GIUNTA MOLTO 
PARTICOLARE. 
RESPINGE COM- 
PLETAMENTE | 
POTERI PSI- 
COCINETICI DI 
CHIUNQUE LI 
EMETTA... 
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MMAGINO 
DI SI DATO CHE 
HAI SUBITO DI 
RIFLESSO UN 
COLPO GENE- 
RATO DA TE... 
DAL CHILD IL 
PIU POTENTE 
ESPER MAI 
ESISTITO... 


NOTO CHE 
PERO' NON STAI 
MORENDO... | TUOI 
POTERI DEVONO 
ESSERSI AFFIE- 
VOLITI... 


si 
FORSE PER- 
CHE SIAMO 
ENTRAMEI 


EX-CAVIE..? 


BAH... QUEL 
MALEDETTO DI 
FEILONG MI HA 

LAVORO DA 
DILETTANTI... 
CHE NOIA... 


BE; PER QUAN- 
TO MI RIGUARDA, E 
ANDATA BENE COSÌ 

IL CHILD MUOIA... 


SEI TROPPO 
OTTIMISTA, 
CHILD. 


IL 

MIO COMPI- 
TO CONSISTE 
NEL RIPURTI 
PER UN PO” 
DI TEMPO... 


ceelN 
MODO DA FAR 
SI CHE DIVENTI 
DIENTE CHE IL 
FAN RECLAMA 
DA ANNI. 


UG-QUEL MA- 
i Le ei 
Ù FEILONG..2 


MI DISPIACE, MA 
Pr PERMETTER- 


\ 


I IN/ILZ 
UL ; IL 
; LZ) 
Le” smi 


= 45% TS 
PES Ps 


NONRIESCO 
A PREMERE IL 
GRILLETTO! 


MOMENTI 
CRUCIALI/ 


NON VUOI 


CHE IL TUO 
CORPO VEN- 
GA LACERATO 
DALL'INTER- 
NO, VERO? 


A QUANTO PARE 
LO SEGUI CON 
ATTENZIONE 


(0) 
NASCOSTA... 


PER 
RAGGIUNGERE IL 


TUO OBIETTIVO : 


DESIDERI ANCHE 
TO AVERE UN 
CHILD... 


(AZ 


= 
Ss 


MA DATO CHE LUI 
NON HA INTENZIONE 
DI VEBIDIRTI, NON TI 

RESTA ALTRO CHE 
TRASFORMARLO IN 

UN INRIVIPUO DO- 

CILE E FEDELE... 

NON E COSì? 


FACCIAMO 
\ TUTTI PARTE 
\\ DELLA STES- 


SA BANDA... 


OFFICE REI - CONTINUA (4 DI 26) 


OS 
EA 


3 IS OONYN 
(a 


NAHUVIONAIVN 


Ou) OUIYOW 
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SIAMO IN 
UNOSPE- 
DALE! 


NON 
AVRA MICA 
COMBINATO 
N QUALCOSA, 
GATIVO? DOTTORE... 
MA CHE TI 
SALTA IN 
TESTA? 


S-SHIINA... 
MA CHE..Q 


OHI OHI... 
LE CHIEDO 
SCUSA! 


see A CAUSA 
DELL'INCIDENTE 
DI UN NOSTRO 
PAZIENTE E UN 
PO’ SOSPETTA. 


SEMBRA 
CHE L'ABBIANO 
TROVATO STESO SEMERA 
PER TERRA NEL ; PAZZESCO, MA 
CORTILE DI UNA pzta LA CONCLU- 
SCUOLA CHIUSA, ESTE! I A SIONE A CUI 
DALLE PARTI DI il SONOGIONTII 
CH i il POLIZIOTTI... 


\ 
a ; 3 == : du i 1A Ul. 
IH dor ‘ dp 

REANO ti La J Ria gi i 4 ia 


ì A ua \774 


t3s1/l,, % Au, ,. 


\ N77 4, 


+.E CHE 
SIA PRE- 
CIPITATO. 
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COSA?! 


MI 
DISPIACE, 
RAGAZZI, 


SHOKO 
FUKUYAMA! 


TI INVIDIO, 
FUKUYAMA. Iii 


FINO A OGGI TI 
SEI DIMOSTRATA 
SEMPRE INDIFFE- 
RENTE NEI SUOI 
CONFRONTI, MA 
ADESSO... 


LO FACCIO 
PERCHE' MI 
PIACE... 


r 


1 


E UNOBBLIGO 
CHE HO COME 
SUA PARENTE. 

NON POSSO 
FARCI NIENTE. 


ANCHE 
VOLENDO, NON 
POTREI FARMI 

SOSTITUIRE DA 
TE, YANAGI. 


PIANTALA/ 
MA CHE TI 


PRENDE?! 


ETU S-SCUSAMI... 
CHI SEI? E SOLO CHE... 


‘TE LU HA di 
REGALATI? 


N-NON 
PUO' ESSERE 
VERO... DOVE 
L'HAI VISTA? 


AH REGALATI TERI 
s..NON SONO QUESTI? 
GLI OCCHIALI \ G-QUESTI? || ONA RAGAZZA. 
PROTETTIVI || 
DI KYOSI? 


ASSOMIGLIA 
ALLA RAGAZZA 
INQUADRATA IN 
QUESTA FOTO. 


MMAGINO 
CHE SIA LEI, 
NON E Cos? 


V-VICINO 
ALLA 
COSTA... 


DICEVA 


CHE AVEVA NO, 
DA FARE... CREDO ANSORA Ga- 
DINO... ‘ PERE COSTE 
FORSE SUCCESSO 
INTENDEVA sitio 
QUESTO? 


CREDO CHE 
SI METTERA IN 
CONTATTO CON 

CASA MIA... 


BEI... 


AVEVO 
PROPRIO 
VOGLIA DI 
VEDERE JUN 
UN'ALTRA 
VOLTA... 


IERI NON 
C'ERA MOLTO 
TEMPO... 


VOLUTO 
FARLARE UN 
PO” DI PIU 
CON LEI... 


PECCATO CHE 
NON ABITI PIO 
VICINO. 


QUE JUN 
E FANTA- 
STICA! 


erro BA 


PER ORA CI 
SCRIVIAMO SOLO 
LETTERE, QUINDI 
NON SAPREI DIRE 

COM'E ADESSO. 


SCAMBIERE- 
MO LE FOTO. 


AH... IL RAGAZ- 
ZO CHE STA NEL 
UNA LETTO AL PIANO 

E IO... Suu DI SOTTO... 


FREQUEN- 
TAVAMO LA 
STESSA 
SCUOLA. 


STAVAMO | 
- È I GLI ABITANTI 
IN ON PAE com \ SENE AN: 
tota Gamma 
"A A 
PV UN VILLAGGIO 
ABBANDONATO... 


NELLO STESSO 
PERCIO CI PERIODO ANCHE DA QUEL 
TRASFERMMO JUN SI TRASFE- MOMENTO 
CON TUTTI | RI IN ON’ALTRA NON L'HO PIU 
MIEI PARENTI. CITTÀ. VISTA... 


SARANNO PAS- 
SATI ALMENO 
CINQUE ANNI 

DA ALLORA. 


ceMA 
ABBIAMO COMIN- 
CIATO A SCRIVERCI 
DALL'INIZIO DELLA 
SCUOLA MEDIA. 
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es. UNA BRAVA 
RAGAZZA. 


2.+E NON HA 
DUE FACCE 
COME TUTTI 
GLI ALTRI. 


seeMl HANNO 
AIUTATO 

MOLTE 

VOLTE... 


SAI 
SE... QUEL 
RAGAZZO E 

JUN FOSSERO 

IN CONTATTO, 
IN QUALCHE 
MODO? 
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gog I NSTRILI NE KYOSI, NE 
CON KYOSI? UAAAGA DI NO, NON E* JUN, MI HANNO 
PERCHE‘? i POSSIBILE. MAI DETTO 


QUALCOSA DEL 
GENERE. 


eeeERANO IN 


E° VERO BUONISSMI 


CHE KYOSI 
E JUN... 


ceeNOI 
ERAVAMO 
IN OTTIMI 
RAPPORTI. 


S-SCUSAMI... 
SOLO UN to) 
MOMENTO... Ro 
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NYFAI 


1a: X} 
Hi LUAS 


HAI MAI PENSATO 
CHE UN GIORNO O 
L’ALTRO AVRESTI 
POTUTO PERDERE 
UNA PERSONA 
CARA? 


CIOE:.. CHE DA 


QUEL GIORNO NON 
L'AVRESTI MAI PIU 


RIVISTA... 


SONO STATA 
UNA STUPIDA. 


Doro 
ESSERCI 
TRASFERITI 
QUI, 10 E 
KYO. 


UN RAGAZZO E UNA 
RAGAZZA CON LO 
STESSO COGNOME E 
APPENA TRASFERITI 
ERANO DEGLI OTTMI 
BERSAGLI... 


«+ SIAMO STATI 
MOLTO PRESI 
IN GIRO. 


TANTE 
ALLUSIONI... 
NATURALE, 
No? 


INOLTRE... 


SOLO PER 
IL FATTO CHE 
ERANO TANTI, 
NON RIUSCIVO 


...10 NON 
RIUSCIVO AD 
ADATTARMI 
AL MODO DI 
FARE CHE 
AVEVANO | 


..E PROPRIO 
PER QUESTO 
MOTIVO MI 
SENTIVO AN- 
CORA PIU A 
DISAGIO. 


AD ABITUAR- 
MICI. 


KYOSI, INVECE, 
ENTRO SUBITO 
IN SINTONIA 
CON GLI ALTRI. 


RIUSCIVA A FAR 
! PASSARE PER UNO 
_| SCHERZO ANCHE 
IL FATTO CHE LO 
PRENDEVANO IN 
GIRO PER CAUSA 


| ...PERO' QUEL 
DI FATTO NON MI 
PIACEVA. 


PERCHE... 


“Not 


ERA CO- 
ME TRADIRE 
QUELLO CHE 

ERAVAMO 
UNA VOLTA. 


PER QUESTO 
MOTIVO MI 
SFOGAVO CON 
KYO]... 


OPPURE LO 
IGNORAVO. 


SOLO 
DOPO 
QUESTO 
INCIDEN- 
TE... 


seeH0 FI- 
NALMENTE 
CAPITO... 


SCUSAMI... 
«NON CA- 


PISCO BENE STAVO 
QUESTE PRATICAMEN- 
Cose. TE PARLANDO 
FRA ME E mE. 


NON TI SEI || ASSOLU- 
MALINNA= || TAMENTE 


MORATA DI 
NESSUNO? 


NO, INTEN- 
DEVO DIRE CHE 
NON CAPISCO 
BENE | SENTI- 
MENTI DI CHI SI 
INNAMORA DI 
UN RAGAZZO. 


MA PERCHE? 
TI E SUCCESSO 
QUALCOSA? 


AH, NO, NON E 
PROPRIO COSÌ... 


COME AMI- 
CO... EE... CE 
NE ONO CHE 

MI PIACE... 


«..E IN SERIO 
PERICOLO. 


L'HO SA HO ANTI © cnerorne 
PUTO... ga PENSATO MI- ALLA NOSTRA 
NIMAMENTE. = 


UN FIGLIO 
SUO. 
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«HO AVUTO 
L'IMPRES- 
SIONE... 
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CAPISCI COSA 
ce 
eeeCHE FOSSE CHE PENSAVA... 
PROPRIO IL MIO | “i VeniseE 
CERTO A Lek DALL’ISTINTO... 


ss«M| SONO RESA 
CONTO CHE VOLEVO 
VERAMENTE BENE 
. A KYOSI... 


MI SONO PENTITA 
DI NON ESSERE MAI 
STATA VERAMENTE 

ONESTA CONME 


ON 
FIGLIO? 


DUNQUE? 


SONO UNA 


SONO IN- 
N DECENTE? || 


de 
X 
SI 
T 
= 
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SHIINA/ TI HO 
CERCATO DAP- 
PERTUTTO!/ 


MMAGINO 
IO HO UN CHE TU DEB- 
PO” DA FARE, BA ANDARE A 
ADESSO. LAVORARE, 


PAPA... 


OH, NON 
MA... SEI PREOCCU- 
SICURA? MI ; PARTI... 
E° SEMBRATO 
TRISTE... 


ade 
ì 


EN È 


LA RICO- 


VORREI i 
CHE TÙ DESSI S \ NOSCI? SAI 


UN'OCCHIATA N 
A QUESTE. CHI E? 


ERA RIPRESA NEL- 
LE FOTO SCATTATE 
DALLA MACCHINA 
FOTOGRAFICA CHE 
FUKUYAMA... ANZI, 
KYOSJL TENEVA 
CON SE; STESO 
A TERRA. 
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SEMERA 
CHE STESSE 


FOCO PRIMA. 


VORREI CHIE- 
DERE ALCUNE 
COSE A QUE- 
STA RAGAZZA. 


MI SAPRESTI 
DARE IL SUO 
RECAPITO? 


CREDO CHE Eroe 
ORA SI TROVI TIE CON 
DA QUESTE 


PARTI... 


OH, EE... 
COMUNQUE 
SIA, AVREI 
BISOGNO DI 

SAPERE DOVE 
SI TROVA LA 
SUA CASA. 


LA SUA 
CASA E° A 
IWATE... 


OH, GE... SE 
SARA NECES- 
SARIO, NON 
MI RESTERA 
ALTRO CHE 
ANDARCI... 
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SE DOVESSE 
VENIRE QUI, 
POTRESTI TE- 
LEFONARMI? 


TO GIUSTO. 


OH, SUN/ 
VOLEVO TANTO 
VEDERTI/ 


VOLEVO 
VEDERTI DI 
NUOVO. . ...FORSE, PER 
. IL MOMENTO, E 


MEGLIO CHE TU 
NON RIMANGA 


perdi IL FATTO 
wr E° CHE ORA 
INIZIERA 
UNA SCENA 
CRUENTA. 


FER QUANTO 
IO MI SFORZASSI 
AL MASSIMO PER 
FARE AMICIZIA 
CON 


leo 


seel0 PROVAVO 
INVIDIA PER 
TE, SHOKKO/ 


TI FACEVI 


ear | SEMPRE PROS 
CUGINA TI AVVICI- TEGGERE DA 
NAVA A LUI MOLTO LUI. 
DI PIU“ DI QUANTO 10 
AVREI MAI POTUTO 

SPERARE... 
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VINCITRICE 
SONO IO. 


9 


Î 


—<——- el “ $ 
; rm 
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coe/A 
TÙ SEI UNA 
TIPA PIUTTOSTO 
DETESTABILE, 
SHOKKO! 


TO TE NE SIA 
ACCORTA DA 
SOLA... 


NONOSTANTE 
CONTI SEMPRE 
E SUBITO SU- 


2e-SEl 
GLI ALTRI... UN’EGOISTA. 


AMMETTILO, | 
SHOKKO... TU , E NATURALE, 
NON HAI ALCUN VISTO QUESTO 
AMICO IN QUE- : / TUO CARATTE- 
STA CITTA, là RE/ 
GIUSTO? 


NONOSTANTE 
LA TUA ASO- 


CIALITÀ... NON MI HAI 


MAI SCRITTO 


SUGLI AMICI, 
NELLE TUE 
LETTERE. 


SICURA DI 
TE STESSA. 


CIO CHE MI 
SCRIVEVI NELLE 
LETTERE ERA SOLO 
IL TUO MALCON- 
TENTO NEI CON- 
FRONTI DI KYOI/ 


NONOSTANTE TI 
PIACCIA ESSERE 
COCCOLATA... 


TÙ APPRO- 
FITTAVI DELLA 


«.+E NON HAI 


PER GIU- 
dstonmnie || creEne PETTO ANO 
SHOKKO!/ STESSA... COSTRUIRE 
NUOVI RAP- 
PORTI (MANI. 


MA ANCHE 
QUESTO E° 
FINITO. 


cssNON SE 
LA CAVERA. 
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E DA QUEL 
MOMENTO... 


HO INCONTRATO 
KYOSJI QUALCHE 
VOLTA, DOPO LA 

NOSTRA SEPA- 
RAZIONE. 


SCUSAMI 
PER AVERTI 
MENTITO. 


«« TROVANDO 
NATURALMENTE UN MOMENTO 
AVEVO INTENZIO- IN CUI AVRE- 
NE DI DIRTELO, STI SUBITO IL 


PRIMA O POI... MINOR SHOCK 


POSSIBILE. 


MA VISTO CHE 
KYOSI E° RIDOTTO 
IN QUESTO STATO... 


2. 
SS> 
Zx 

d 


ANDIAMO. 


TI HO FATTO 
ASSISTERE A ORA MI 

UNA SCENA le DISPREZZI? 
SGRADEVOLE. 


SENTI, 


SANE, | pere 


DERE UNA 
COSA. 
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S 
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ANCORA RIPRE- 
SO | SENSI? 


OH, CIAO 
CARA.. 


SELUNA 


EC 
SCHIPOSA! |> 


POS- 
SO AVERE 
TUTTI GLI 
AMICI CHE 
VOGLIO! 
| 


SEI PASSATA 
DALLO ZIO 
KYOTA? 


IS) 
® 


‘I 
S 
Sì 
Òd 
95 
[SIC] 
Ò 


L'AGENTE 
IKOMA? 


en Al 
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KYOTA! 
SEI TV? 


HANNO 
MATO 
DALL'OSPE- 

DALE... 


95 


1 


ne.COSA 
SIGNIFI- 
CA? 


IO NON SONO 
UNA PERSONA 
CHE SI POSSA 

AM 


NON SO PER- 
CHE) MA NON 
RIESCONO A 
VENIRMI LE 
LACRME. 
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FORSE PERCHE‘ 


ERO PRONTA A 


QUESTO? 


OPPURE, SEMPLI- 
CEMENTE SONO 
FATTA COSÌ? 


OBITORIO | | 


O PERCHE 
SONO STATA 
TRADITA... 


E PER QUESTO 
CHE KYOSJI HA 
SCELTO JUN... 


a 


CONTINUA 


NARUTARU 
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KAMIKAZE 


ik 


Sh 


Ne (exSal 


CHIAMO 
QUALCU- 
NO PER 
DARVI UNA 
MANO! 


ini 
ad 
N 

xÈ 
SE 


CHE FAI LI 
MPALATA? 
ANDIAMO 
A CERCARE 
MISAO! 


S-Sl.. HAI 
RAGIONE... 


LANCELOT! 
NON DEVI 


L-LE MIE 

GAMESE... 
COMINCIANO > 
A MMOBI- 
LIZZARSI... 


INSOMMA, 
KEIKO/ CHE 
CAVOLO STAI 
FACENDO 2! 
VUOI ANDARE 
AVANTI, O 
NO? 


SENTI UN 
PO TE L'HO 
GIA DETTO 
QUALCHE 


TEMPO FA... } 


AKEMI/ 
AKEMI/ 


SE NON ERI _ 
PRONTA AD 
AFFRONTARE 
QUALSIASI 
COSA, ERA ME- 
GLIO EVITARE DI 
\ INTROMETTERTI 
NELLE NOSTRE 
FACCENDE FIN 
DALL'INIZIO... 


MA 
KEIKO... E* 
STRANA... 

COSA LE 
STA..2 


5a N 
0) 
N 
Ne 
RÎÉ 
A 
L 
E 
[| 


NON SMET- 
TERAI MAI DI 
STUPIRMI. 


SEMERA CHE 
IL TUO POTERE DI 
DAMA DELL'ACQUA 
NON SI SIA AFFATTO 
AFFIEVOLITO, NONO- 
STANTE ESISTA GIA 
CHI HA PRESO IL 
TUO POSTO IN 
QUELLA CARICA... 


RIESCI A 
CONCENTRARE 
LA FORZA SU 
QUEL PUNTO, 
DA UNA COSÌ 

GRANDE DI- 
STANZA... 


..VERO, 
VECCHIA 
SAE? 


NON CAPISCO 
PERCHE TU DESI- 
DERI SALVARE UN 

IMPURO COME 
LOI/ 


ABBIAMO 
BISOGNO 
DI LUI. 


FER AVERE 
UN LEGAME PIL* 
FORTE TRA LA 
NOSTRA TRIEU* 
E QUELLA DELLA 
TERRA, ABBIAMO 
AVUTO BISOGNO 
DI QUELLI COME 
LUI PER GENE- 
RAZIONI. 


E UNA 
SPECIE DI 
INTERME- 
DIARIO COL 
COMPITO DI 
AFFIDARE 
ALL'UOMO 
DELLA 
TERRA CIO 
CHE SAI. 


SE L'AVESSI 
LASCIATO MORIRE, 
AVREBBE POTUTO 
LIBERARSI DALL'IN- 
CANTESMMO DELLA 
VOSTRA TRIBU 
DELL'ACQUA... 


CAPISCO... MA 
ORMAI ANCHE 
L'UOMO DELLA 
TERRA E° SCOM- 
PARSO, E NES- 
SUNO SA DOVE 
SI TROVI... M 
CHIEDO COSA I 
ASPETTI, VEC- 
CHIA SAE? CO- 
SA TI ANMA? 


POSSIBILE 
CHE LA DIGNITA 
DELLA TRIEUÈ 
DELL'ACQUA SIA 
TANTO DECADUTA 
DA DOVER AFFIDA- 
RE LE SPERAN- 
ZE A TERZI? 


UCCIDERO' IL 
VOSTRO CAPO 
E OFFRIRO' IL 
SUO SANGUE 
ALLE OTTAN- 
TOTTO BELVE/ 
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OGGI, IN 
QUESTO LUOGO, 
SCRIVEREMO LA 
PAROLA FINE AL- 
LE DUE DIVERSE 
LEGGENDE TRA- 

MANDATE PER 
MILLE LUNGHI 
ANNI/ 


ECCO... | 
IL CAPO 
DELLA 
TRIEU' 
DELL'AC- 
QUA E 
ARRIVA- 


a 
GUAz16 


FIONORIN |A 
MIKOGAMI, LEI 
HA UN ARIA. MOLTO 
IMPONENTE. NON HA 
NEMMENO UN PO” DI 


PAURA, CON TUTTI 
QUESTI NEMICI CHE 
HA INTORNO? 


LEI, PIUT- 
TOSTO, PER- 
CHE' NON 
HA PAURA? 
SUPPONGO 
CHE SIA UN 
SEMPLICE 
AKAHANF, 
GIUSTO? 


CAPITO SEN- 
ZA CHE GLIELO 
DICESSI? CHE 
MERAVIGLIA/ 


OH, MA 
NI] CERTO... 


BE: VOI 
KEGAINOTAMI 
SIETE UNA RAZZA 
DAVVERO IMPOS- 
SIBILE DA CAPIRE, 
FER NOI COMUNI 
ESSERI UMANI... 


QUESTO 
POSTO E° IL 
CUORE DEL- 
LA VOSTRA 
TRIBU' DEL- 
L'ACQUA. 


DESIDERO 
SEMPRE PIU 
OTTENERE LA 
SUA FORZA... 


QUESTA... 
QUESTA E... | 


GIA. UN BEL 
POSTO DI MERDA 
IN MEZZO AL 
NIENTE, MISAO/ 


LA SIGNORINA 
AIGUMA NON 
POTEVA CERTO 
SORVEGLIARTI 
VENTIQUAT- 
TR'ORE SU 
VENTIQUATTRO. 


PERCIO) MI 
SONO PERMESSA 
DI AIUTARLA FIN- 
GENDO DI ESSERE 
UN’AMICA UN PO” 

INVADENTE. 


GIUSTO? 


RAVIOLI 
CINESI/ ECCO 
COSA SEM- 
BRANO LE TUE 
ORECCHIE/ 


SIAMO ANDATE 

IN TANTI POSTI 
INSIEME, KARAO- 
KE COMPRESO. 


RICORDI... 


( 
\ 


I 


Ì 


GRAZIE PER 
AVER GIOCATO 
INSIEME A ME. 

MI SONO DI- 

VERTITA. 


SAPEVO 


MMM... NON SONO 
NIENTE MALE LE 
CONVERSAZIONI 

TRA STUDENTES- 

SE LICEALI... 


E UN POSTO 
QUIETO... 


ANZI... NON CI 
SONO PROPRIO 
ABITANTI... 


SEMERA CHE 
SIA STATO GIA 
DECISO L’AB- 
BANDONO DEL 
VILLAGGIO... 


GRAZIE 
‘ DEL SERVI- 
ZIO SVOLTO, 
AIGUMA. 


SIGNORA 


TI CHIEDO 
SCUSA PER AVER- 
TI COSTRETTO A 
VENIRE DA COSÌ 
LONTANO, MISAO. 


SI TRATTA DEL 


PRECEDENTE 
CAPO DELLA s..OVVERO, 
TRIBU' DEL- COME AVRAI 
L'ACQUA... GIA CAPITO, 
TUA NONNA/ 


Î 


Dre 
SARE 


KAMIKAZE - CONTINUA 
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Kosuke Fujishima 


H, MIA DEA! 


IL TIPO DI SFIDA 


ARTICOLO 


MOBILE. 


QUESTO A 
MENO CHE IL 
NEO PRESI- 


CHI VIENE 


DIRITTO DI 
RIFIUTARE 
LA CARICA. 


«ssNON VINCA LA 

SFIDA PROPOSTA 

DAL PRESIDENTE 
PRECEDENTE. 


NON CI SARA 
ALCUN PRO- BELLDANDY 
BLEMA... STARA DALLA 
PARTE DI HA- 
SEGAWA! 


té 
x3 
SS 


cl 


CU 


CON CHE COSA 


x 
È 
o) 
_ 
IS) 


A PROPOSITO... 


CUPARSI... 


ecco (CRAGING BOARD 


CON 
COSA! 


GODETEVI UNA CORSA MOZZAFIATO A UNA VELOCITÀ’ SENZA PRECEDENTI! 


CON QUESTA, 
NEANCHE TU 
AVRAI PRO- 
BLEMI, GIUSTO 
HASEGAWA? 
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NE HAI 
COMPRATA 


cele re CARINIS- 


GUARDA CHE E IL —> s L'ACCELERA- 
GOMME! NON MOTORE E y G - < TORE E IL FRENO 
SONO DELI- DA 40 CC, 4 7 N 3 FONZIONANO CON 
ZIOSAMENTE 35 PS/ Aa 97 = \ IL COMANDO A 
PICCOLE? ; ! PEDALE! TUTTO 
COME SI DEVE/ 


«PERCHE DEVI 
DECIDERE TUTTO 
TO, CHIHIRO? 


VERA 
L ME 
ARTI IE 6; 


/7 
viene conside! 
abbandono 
7) TINQUE | 
VIENE pecisO I, 
/ 


COMM 
a 100 DI SFIDA, 
DAL PRIMO DA SIDENTE. 


LA GARA SI 


TERRA FRA 
TRE GIORNI, E | LA MACCHINA 
IL PERCORSO POTETE VENIRE 
SARA COMU- A PRENDERLA 
NICATO IL ALLA MIA 
GIORNO BOTTEGA. 


STESSO. 


seMA PER UN 
MIO CAPRICCIO, 
DOVETE TROVAR- 
VI IN QUESTA 
SITUAZIONE DI 
RIVALITÀ... 


TI CHIEDO 
SCUSA SE LA 
SITUAZIONE SI 
E COMPLICATA 
IN QUESTO 


seePIACE MOLTO 
VEDERVI STARE 
INSIEME... 


STAI DI- 
CENDO? 


ANZI, 
LA COSA SI 
STA FACENDO 


SE NON SI FOS- - MP , 
SE PRESENTATA 9: È ..+SICURAMEN 


x TE NON AVREI 
UN'OCCASIONE dd 
DEL GENERE... i. MAI POTUTO 


GAREGGIARE 
CON KEIICHI... 
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HAI 
INTENZIONE 
DI VINCERE 
SUL SERIO, 
GIUSTO? 


SENZA 
LA VOLONTA GIA, HAI 
DI VINCERE, E* RAGIONE. 
POSSIBILE FOR- 
SE FARE UNA 
VERA GARA? 


ANCHE 
TU VERRAI A 
PRENDERE LA 
MACCHINA, 
GIUSTO HA- 
SEGAWA? 


ee. QUESTI 

DUE SONO 
DAVVERO DA 

INVIDIARE/ 
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Hi 
Wa Db LE 
Sila ho La + 


QUESTA E 
UNA SCOR- 
CIATOIA! 


2 
E 


TT] 
NN È 
Va 


NIENTE MALE, 
HASEGAWA... 


DATO CHE 
VADO SPESSO 
ALL'UFFICIO 
STUDENTI PER 
QUESTIONI DI 


CONTABILITÀ... 


CAPISCO... 
QUASI QUA- 
SI CI PASSO 

ANCHE PER IL 

RITORNO... 


OH, 
QUESTO NON E* 


E POSSIBILE 
USARE QUESTO 
PASSAGGIO SOLO 
DALLE NOVE DI 
MATTINA FINO A 
MEZZOGIORNO 
E MEZZO. 
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«««HO CERCATO 

DI TROVARE LA 

VIA PIU BREVE 
POSSIBILE... 


A SECONDA 
DELLE FASCE 
ORARIE, | PER- 
CORSI POSSIEILI 
CAMBIANO. 


INOLTRE, 
ESISTONO 
ANCHE PER- 
CORSI SE- 
GRETI... 


e 


se|_1)) 


CONTINUO A 
RITENERE CHE 
SIA DAVVERO 
ADATTA ALLA (> 
CARICA\DI PRE- 
SIDENTE... 


se=*CHE NON 
POTREI MAI 
CONSIGLIARE 

AI SENPAI... 


VISTO CHE 


WOW! MA E / 
E° CARINA? 


VERAMENTE 
PICCOLA! 


HO COME ; 
L'IMPRESSIONE DUBITO CHE ì HO DETTO 
CHE POTREI SIA COSÌ.. NIENTE/ 


CAVARMELA 
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ALLENARMI 
ALL'UNI- 
VERSITA! 


«NO 
MORISATO! 
TU DEVI 
RIMANERE 
QUI 


NON HAI 
ANCORA FINITO 
QUELLO CHE 
STAVI FACENDO 
POCO FA! 


IL LAVORO 


E SEMPRE IL | 


LAVORO, NO? 
LE ATTIVITÀ 
DEL CIRCOLO | 


VOIALTRE, INVECE, 
DOVETE VENIRE 


AD ALLENARVI 
\ ALL'UNIVERSITA/ 


«se QUESTO 
E° LAVORO. 


PRIA NENCINE NZINZINZA 
FANFANFANFANFANIATATATNI 


Il 
pani 
[| 
L_] 
(ei 
SE 
| 
nas 
il 
ee 
= 


MA 


OH, 
PER ME... 
NILE 


NON HAI DEL 
LAVORO DA 
SERIGARE..£ 


LIE 


SEMERA CHE 
CON QUESTA, 
ANCHE SORA 
POSSA CA- 
VARSELA IN 
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PIU O MENO 

A CINQUANTA 

CHILOMETRI 
ALL'ORA. 


OH, 
EE... SOLO 
CINQUANTA 
ALL'ORA... 
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CHE 
VELOCITA 


ARRIVA 


); 
Y} 


TO CHE VIVI 
NELLA VALLE 
DEL VEI 


levo 


TO CHE 
NELL'AERE VIVI 
CONTENTO, 


00 


J 


d I 


da 
ii 


TO CHE 
RICHIAMI 
TOKNADI E 
CICLONI... 


esell 
SOFFIO 
VITALE/ 


TO CHE 
NEI VORTICI 
GIOCHI Al 
GANTONI... 


INSETTO 
DELL'ARIA DAL 
CORPO A SFI- 


‘RALE TOGLI A 


QUELL'AVTO... 


De 
A DISPOSI- 


PI 
ZIONE... 


RE NON NE 
RA 


seell MOTO- 
AVI 


9 
:% 
Fo 
Di 
D 
X 


L'ARIA IN 
QUESTO 
MODO... 


e 


Ò 


S OH, CHE 
PAIN E ErMaTOII | SOLLIEVO... 


ALLORA, QUESTA 
VOLTA INIZIAMO 
PIAN PIANO, CON 
CALMA... 


HAI | 
RAGIONE... 


if A 
AM DIITS 


Al 
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HASEGAWA! 
PROVA A 
CURVARE/ 


CON 

auetto si MEANA 

curva soLo Îl r( | 

SPOSTANDO NB 

i Irresover [\NM 
CORPO! LAN 


SARA 
COSÌ.2 


HAI 
PAURA... 


CERTO 
CHE HO 
PAURA! 
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NON CREDO 
POPRIO CHE 
RIUSCIRO' A 
IMPARARE A 

GUIDARE UNA 
ROBA DEL 

GENERE/ 


ORMAI NON ME NE 
MPORTA NOLLA/ 
POTETE COSTRIN- 
GERMI A DIVENTARE 
IL PRESIDENTE... O 
QUALUNQUE COSA 
VI PARE/ 


CHIHIRO, POSSO PER ME 
FARLARTI ON VA BENE/ 
ATTMO? 


3 
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puntoakappa 


posta: Strada Selvette 

1 bis/1, 06080 Bosco (PG) 
e-mail: info@starcomics.com 
web: www.starcomics.com 


A TUTTI I LIBRAI 
Da qualche tempo abbiamo aperto a 
tutti i librai la possibilità di inviare la 
classifica dei 10 manga e dei 10 
anime più venduti nelle loro librerie e 
fumetterie. 

Attenzione, quindi: per essere pro- 
mossi in questo spazio dovrete inviar- 
ci il 5 di ogni mese la classifica relati- 
va alle uscite del mese precedente. Il 
tutto va spedito via e-mail all'indirizzo 
info@kappanet.it. Non dimenticate di 
specificare ovviamente il nome della 
fumetteria, l'indirizzo completo e il 
numero telefonico! A rispondere 
all'appello questo mese è: 
Fumettopoli, via Cuzzocrea 4, 89100, 
Reggio Calabria 

tel./fax 0965-810665 

e-mail: fumettopoli@tin.it 


DICEMBRE 2001 
110 MANGA PIÙ VENDUTI 


REGGIO CALABRIA 
1) l's #8 
2) Ranma 1/2 Deluxe # 8 
3) One Piece # 6 
4) Inu Yasha # 11 
5) Slam Dunk Collection # 2 
6) Saint Seiya # 19 
7) Yu degli Spettri # 15 
8) Berserk Collection # 11 
9) Fushigi Yugi # 6 
10) Dash Kappei # 20 


110 VIDEO PIÙ VENDUTI 


REGGIO CALABRIA 
1) Berserk # 3 
2) Evangelion # 13 
3) Il Club della Magia # 3 
4) Le Situazioni di Lui e Lei # 3 
5) Bem#4 
6) Shin Getter Robot contro 
Neo Getter Robot # 1 (DVD) 
7) Bem# 5 
8) Berserk # 4 
9) Evangelion # 12 
10) Devilman # 1 


Appesi a un filo (K116-A) 

Salve Kappa Boys, mi presento: il mio nome è 
Marcello Palumbo, sono uno studente barese di 
25 anni, seguo le vostre testate da sette (ho 
cominciato con Wideo Girl Ai come, a quanto pare, 
molti altri ragazzi) e disegno da quando ero picco- 
lo piccolo. Con questa lettera vorrei spezzare una 
lancia a favore di Hang (Kappa Magazine 111. 
NdR.) vorrei parlare della qualità in sé del fumet- 
to. Premetto subito che l'ho trovato davvero bello, 
e non per il sesso, per la stranezza dell'ambienta- 
zione o cose del genere. In effetti vorrei focalizza- 
re l'attenzione sulla scena finale, e sul fatto che 
secondo me viene tutto raccontato in funzione di 
essa, e non il contrario, cioè che tutto sarebbe un 
contorno alle scene di sesso, come alcuni hanno 
detto. Cosa vien fuori dal comportamento descrit- 
to in una tale scena? Angoscia? Senso di vuoto? 
Malinconia? Sentore di un qualcosa che sta per 
venir meno? lo forse ho provato tutte queste sen- 
sazioni, un po' come quel peso sullo stomaco e 
quella mancanza di appetito che mi ha colpito già 
da qualche numero prima che Video Girl Ai termi- 
nasse, il sentore della fine e della catastrofe era 
palpabile. Se ci pensate bene, è un po' come cono- 
scere la data della propria morte (mi sembra chia- 
ro che per arrivare a certe considerazioni non ci si 
deve fermare alla superficie). E allora che fa il 
nostro Fumihiko? Guarda. Guarda il mondo e la 
vita altrui, è l'unica cosa che può fare. Cerca alme- 
no di coltivare le sue sensazioni, anche se pura- 
mente cerebrali, di acchiappare qualunque cosa di 
interessante gli passi da sotto gli 'occhi', compre- 
so lo stupro subìto dalla propria sorella (e non ci 
è dato di sapere cosa succede dopo, ma, in effet- 
ti, non ha molta importanza). E quale potrebbe 
essere l'ultimo desiderio di un uomo stanco ormai 
di questa situazione? (un uomo "talmente codardo 
che non ha avuto nemmeno il coraggio di morire 
sul serio"). Uno potrebbe essere quello di vedere 
i confini del mondo. E vabbe', la Terra è tonda (anzi 
è un gèode)! No, la Terra è piatta. E' piatta e a un 
certo punto finisce. E finisce dove? Nel nulla, 
forse... Ma che fa, fluttua? No, è appesa. E' appe- 
sa al cielo tramite dei cavi giganteschi, forse d'ac- 
ciaio, che hanno anche dei problemi di manuten- 
zione (geniale). Ma come possono avere dei pro- 
blemi di manutenzione visto che si presume esi- 
stano da sempre? E già, non è che prima si preci- 
pitasse verso qualche parte, ma il problema è un 
altro: le condizioni sono cambiate da quando ‘qual- 
cuno' li ha costruiti, ci sono problemi di sovrappo- 
polazione e di edificazione indiscriminata. Così si 
prevede una legge che limiti le nascite, mentre 
Megumi dice di voler dare alla luce tantissimi 
bambini, Shokichi si chiede il perchè la gente con- 
tinui a moltiplicarsi così e Fumihiko gli risponde 
"...anche tu ieri sera hai fatto sesso... ti sei 
divertito, vero?". E qualcuno si chiede ancora se 
centri o meno il sesso con la storia. A tale propo- 
sito, cosa pensate che gli possa fregare a uno 
come Fumihiko di cosa pensa la gente per quello 
che dice? Nulla, infatti chiede senza remore all'a- 
mico di accoppiarsi con la sorella, questa gli dà 
corda, l'altro fa l'indignato, brontola, ma non si 
rifiuta. E verso la fine sembra quasi che in que- 
st'ultimo (forse anche nel lettore) cominci a insi- 
nuarsi l'idea di essere lui stesso la persona anor- 
male. Bello, bello, davvero bello. Per quanto 
riguarda le scene di sesso in sè, anche se qualcu- 
no le ha trovate eccessive e ne ha tratto disturbo, 
devo dire che a me non hanno fatto questo effet- 
to. Comunque in queste cose si va troppo sul per- 
sonale ed è meglio non addentrarcisi. Però sulla 
loro qualità mi esprimo: a mio awiso molti autori 
di fumetti erotici (o porno) dovrebbero imparare 
da Endo (e fra questi ci metto anche alcuni pub- 
blicati da voi), per proporzioni, posizioni, veridici- 
tà. Come poi non notare il tocco di classe rappre- 


sentato dalla gamba che esce dalla vignetta e va 
a coprire le dita più in basso a pagina 49? (è l'u- 
nico particolare che esce fuori dal limite delle 
vignette, a parte qualche vostra onomatopea). 
Bene, ma a questo punto mi si potrebbe chiedere 
se giudicassi Hang pubblicabile o meno su Kappa 
Magazine: secondo me no. Mi spiego meglio: se in 
partenza si è fatta una distinzione sui racconti da 
pubblicare su Kappa Magazine e su ErotiKappa 
scegliendo per il secondo quelli che presentavano 
scene di sesso, allora Hang doveva andare lì. Se 
invece tutto si gioca sulla storia e sui contenuti 
allora non mi spiego come ci sia finito dentro 
anche Bellezza e Verità di Yasuhiro Nakanishi 
(ErotiKappa nr. 1). Visto invece che Kappa 
Magazine la state orientando verso contenuti più 
adulti rispetto a quelli di quattro anni fa, devo sup- 
porre che molti racconti di questo tipo verranno 
pubblicati su questa testata. Allora ha ancora 
senso pubblicare uno speciale annuale con i soli 
racconti più espliciti? Non potrebbero essere pub- 
blicati in qualche numero di Up, magari tra una 
serie e l'altra? Immagino che in un modo o nell'al- 
tro lo verremmo comunque a sapere. Badate bene 
però che a me non dispiace nessuna delle soluzio- 
ni possibili, perchè che un racconto venga pubbli- 
cato su Kappa Magazine o su ErotiKappa, a me 
piace o dispiace in quanto tale, e non per cosa sia 
scritto sulla copertina (forse è una cosa normale 
solo per uno sporcaccione di 25 anni). AI proposi- 
to, vi ringrazio per aver pubblicato Hang e vi fac- 
cio i miei complimenti per averlo scelto. 

Parliamo un po' degli altri fumetti scottanti: Glass 
Garden l'ho trovato semplicemente carino, per 
come è disegnato e perchè è divertente; risulta 
solo una presa in giro rivolta ai segaioli e/o guar- 
doni (come me insomma), niente di più e niente di 
meno. Ryugetsusho lo trovo invece brutto (anche 
se è disegnato benissimo; un po' plastico però, 
come i supereroi americani), a parte le rimo- 
stranze rivolte da Alessandro (K111-B) e che con- 
divido, trovo che il fumetto in sé sia inconsistente, 
poco interessante: non provo praticamente nes- 
suna curiosità a sapere come prosegue la storia, 
nè mi interessa, e questo, ai miei occhi, è già una 
condanna. Noise è bellissimo; a parte il fatto che 
io adoro il cyberpunk, le atmosfere cupe e ango- 
scianti, come in Blame! (dello stesso autore), non 
credo che se la si debba prendere con i redattori 
se un certo tipo di violenza non è di nostro gradi- 
mento (quella sui bambini acuisce il nostro orrore, 
e di conseguenza i sentimenti che l'autore voleva 
provocarci); non credo che sia logico prendersela 
con un regista, con i produttori o con i distributo- 
ri di un film d'orrore se una scena particolarmen- 
te raccapricciante ci ha fatto dar di stomaco (è 
successo!), in fondo abbiamo scelto noi di veder- 
lo. Ma allora Noise non doveva essere pubblicato 
su Kappa Magazine bensì in monografico? Forse. Il 
fatto è che con la scarsità di materiale disponibi- 
le non lo avremmo letto affatto e io, nel mio infini- 
to egoismo, preferisco così. Comunque qui entra 
in scena un altro fattore: è giusto evitare di pub- 
blicare... anzi, è giusto censurare un'opera per- 
chè a qualcuno disturba? Censuriamo Superman 
perchè una persona, credendo di essere il supe- 
reroe, si è lanciata dal 30° piano di un grattacie- 
lo? E' successo! Alcuni credono di sì, ma la que- 
stione non si risolverà mai. 

Sembra quasi che a me vada bene tutto, ed in 
effetti è (più o meno) così, in fondo spendo i soldi 
per ciò che mi piace. Però c'è qualche fumetto in 
cui ritengo che il sesso, o comunque le tette e i 
culi, siano messi lì gratuitamente per attirare 
qualche ragazzo sbavoso: Exxaxion e Office Rei. 
Nel primo, Kenichi Sonoda si è limitato all'inizio 
(per ora) a queste ‘contaminazioni’ con scene dav- 
vero di pessimo gusto, ma il fumetto rimane 
comunque bellino. Nel secondo non c'è nemmeno 


una decente storia a sollevarlo dalla mediocrità! 
Penso che così possa bastare. Cose da dire ne 
avrei ancora parecchie, ma non ho voglia di argo- 
mentarle adesso. Torno all'anonimato chè in fondo 
posso ritenermi soddisfatto (ho scritto taaanto!). 
Affettuosamente vostro P.I.M, 

P.S.: cominciamo con i post scriptum! 

P.P.S.: se decideste di pubblicare questa mia e-m 
mi piacerebbe che scriveste anche la mia casella 
di posta virtuale (se vi va): pim_cello@libero.it per 
chi volesse corrispondere col soprascritto. 
P.P.P.S.: cosa ne pensate di Berserk a mezzanotte? 
Riguardo a Gundam Wing non mi esprimo, invece 
trovo che poter vedere Evangelion sia una gran 
cosa. Non pensate che siano state esaudite le 
speranze di molti manga-fan? Non ci sarà qualco- 
sa sotto? Non pensate che il registro linguistico 
sia comunque infantile? (Gaz dice a Griffith: "hai 
cercato di eliminarmi" piuttosto che un più adatto 
"hai cercato di uccidermi"; e non è il solo esempio 
visto che parole come ‘ammazzare' o ‘uccidere' 
non ne ho sentite affatto). Non sarà che hanno 
cominciato a doppiarlo pensando davvero di farlo 
vedere ai bambini? Vabbe', la faccio finita. 
P.P.P.P.S.: non è che Hang sia esente da quelle che 
io definisco ‘piccole scadute' (e neanche Video Girl 
Ai); volendo fare i puntigliosi, forse Endo avrebbe 
fatto meglio a cercarsi un motivo migliore per la 
rottura dei cavi: si presume che un bambino appe- 
na nato non sia stato creato dal nulla, e che i 
materiali da costruzione non li si vada a prendere, 
chessò, da Marte. Dovremmo sapere tutti che 
"nulla si crea e nulla si distrugge", quindi il peso 
non può aumentare per quei motivi. E' vero perà 
che si sarebbe dovuto cambiare tutto e, in fondo, 
il racconto sta bene così com'è. E' un po' lo stes- 
so discorso che si faceva in un certo periodo nella 
posta di Berserk. alcuni lettori si chiedevano se un 
uomo potesse reggere una spada di quelle dimen- 
sioni, e si facevano calcoli sul peso del ferro, sulla 
lunghezza e cose del genere; io dico: sicuramente 
no, un uomo avrà anche una forza infinita, ma met- 
tere una 'L' in piedi sulla punta del lato corto pre- 
tendendo che regga è tutt'altra cosa (il lato corto 
è Gaz, il lato lungo la spada, supponendo che 
riesca a tenerla sollevata con un braccio); tuttavia 
il fumetto è bello lo stesso (anche se qualcuno di 
voi non è daccordo). 

P.P.P.P.P.S.: l'idea del mondo volante, o dell'isola 
volante, non è poi così nuova, ci sono diversi 
esempi sparsi un po' ovunque tra fumetti, giochi di 
ruolo, eccetera (ne ho viste anche raffigurate su 
copertine di libri fantasy), e anch'io ne ho utilizza- 
ta una in un fumetto che ho disegnato un paio di 
anni fa (e che giace in un cassetto). Appesa al 
cielo con dei ganci, però, mai. 

P.PP.P.P.P.S.: a proposito di fumetti, appiccico a 
questa lettera un paio di miei disegni, così prega: 
ri mi dite cosa ne pensate. 


Lettera chilometrica, almeno quanto i P.S. (W'ulti- 
mo sembrava l'onomatopea di un pneumatico che 
si sgonfia! ma che solleva tante questioni inte- 
ressanti. Come non pubblicarla tutta? Il mito della 
‘città sospesa’ esiste da sempre (pensa anche alla 
letteratura, per esempio, "I viaggi di Gulliver”), 
quindi è un canone più o meno come la lotta tra il 
bene e il male' o ‘la ricerca della verità’: si tratta 
di una di quelle allegorie che ogni generazione può 
adattare al proprio periodo storico per trattare 
alcuni argomenti di attualità senza necessaria- 
mente scrivere un articolo giornalistico, e pertan- 
to sviscerandolo sotto una prospettiva diversa e 
sicuramente più attraente e coinvolgente. Per 
quanto riguarda il 'realismo' di certi fumetti, direi 
che per godersene una buona parte è necessario 
fare uso di quella tanto citata ‘sospensione dell'in- 
credulità' che ci permette di seguire come fosse- 
ro reali le vicende di personaggi fittizi: se questo 


non avvenisse, sarebbe impossibile per chiunque 
avvicinarsi a qualsiasi racconto anche solo lieve- 
mente fantastico. Trovo sciocche e paranoiche le 
disquisizioni relative alla possibilità o meno che 
hanno certi personaggi di fare determinate cose, 
a meno che non lo si faccia per puro divertimento: 
in questo caso, allora mi ci butto a capofitto anche 
io. Ogni ‘mondo’ creato da un autore ha delle sue 
regole precise, per cui è possibile che - parlando 
di Berserk - un uomo sollevi senza fatica una 
spada lunga il doppio di lui, o che - vedi Ken il 
Guerriero - personaggi ridotti a brandelli alla fine 
di un episodio siano perfettamente guariti in quel- 
lo successivo. L'importante è il senso del raccon- 
to, e una serie di licenze poetiche' sono ammes- 
se, e molto spesso rendono il tutto più divertente. 
Un esempio? “Questa è la canzone della foca / che 
la canta quando gioca / da aprile a maggio / bat- 
tendo le pinne sul ghiaggio." E' l'inizio de La can- 
zone della foca di Davide Riondino, e la licenza 
poetica rende il brano molto più buffo e persona- 
le. ‘Ghiaggio' non è un errore, come potrebbe pen- 
sare un insegnante d'italiano privo di umorismo se 
lo vedesse scritto in un tema, ma è messo lì appo- 
sta. Parlando dei tuoi disegni, a occhio e croce 
direi che non sono male, ma devi imparare svaria- 
te cose: essere un po' più pulito, deciderti a pren- 
dere in mano la china e ripassare con coraggio le 
matite, ma soprattutto... NON DISEGNARE 
SULLA CARTA A QUADRETTI! A presto! 


Vittimismo televisivo (K116-B) 

Questo messaggio è diretto ai Kappa boys, per i 
quali ho da sempre nutrito un profondo rispetto. 
Sono loro riconoscente per le battaglie intraprese 
in difesa di manga e anime, che so per esperien- 
za non essere facili, ma ultimamente c'è qualcosa 
che stona. Vediamo l'editoriale di Kappa Magazine 
113: ha un sapore di vittimismo francamente 
doloroso. lo non penso che spostare una serie 
come Gundam Wing alle 11 della domenica mat- 
tina sia un declassamento o tantomeno una cen- 
sura: ragionandoci, all'una e mezzo del pomeriggio 
non sono molti i bambini a casa da scuola. Alle 11 
della domenica, fascia in cui altre emittenti pro- 
grammano cartoni animati (vedi Rai 2 con Disney 
Time, sfido chiunque a tacciare la rete di censura 
verso il colosso americano) viceversa il pubblico è 
sicuramente superiore. Quindi se di pressioni 
dagli sponsor si vuol parlare (vedesi giocattoli in 
vendita) saranno state proprio nello spostarlo alla 
domenica mattina quando si ha un maggiore ritor- 
no di pubblico. E' puramente un'opinione persona- 
le, ma il vittimismo che state mostrando da un po' 
di editoriali a questa parte temo finirà per dan- 
neggiare più che aiutare la causa degli anime. Chi 
grida “al lupo" contro le ombre, alla fine non viene 
più ascoltato. Come dicevo, è solo un'opinione per- 
sonale e per ora non scalfisce minimamente il mio 
rispetto verso il vostro operato. Buon lavoro. 
Maurizio Moroni, Milano 


Bisogna premettere una cosa: anche gli editoriali 
sono nostre opinioni personali, ed è per questo 
motivo che trattiamo certi argomenti in quella 
sede, e non all'interno di articoli specifici con tito- 
li roboanti. Comunque non. crediamo di essere vit- 
timisti, proprio per niente. Secondo quanto mi 
dici, tu ritieni davvero che una serie animata giap- 
ponese (di guerra, e quindi comunemente consi- 
derata ‘violenta’ abbia più successo se program- 
mata: (1) una volta alla settimana invece di tutti i 
giorni; (2) alle undici di domenica; (9) in concor- 
renza con una trasmissione di successo del colos- 
so disneyano (che, credimi oppure no, è sempre in 
vetta alle classifiche, nonostante si parli sempre 
sempre e solo di manga e anime). Parliamoci chia- 
ramente, fuori dai denti: se devi vendere dei gio- 
cattoli, è molto più conveniente avere una pubbli- 
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A TUTTI | LIBRAI 
Da qualche tempo abbiamo aperto a 
tutti i librai la possibilità di inviare la 
classifica dei 10 manga e dei 10 
anime più venduti nelle loro fumette- 
rie. 

Attenzione, quindi: per essere pro- 
mossi in questo spazio dovrete inviar- 
ci il 5 di ogni mese la classifica relati 
va alle uscite del mese precedente. Il 
tutto va spedito via e-mail all'indirizzo 
info@kappanet.it. Non dimenticate di 
specificare ovviamente il nome della 
fumetteria, l'indirizzo completo e il 
numero telefonico! A rispondere 
all'appello questo mese è: 

Casa del Fumetto, via Gino Mais dal 19 
al 29, 00136, Roma 

tel 06-39749003 / fax 06-39749004 

casadelfumetto@casadelfumetto.com 


DICEMBRE 2001 
110 MANGA PIÙ VENDUTI 


ROMA 
1) l'5#8 
2) Saint Seiya # 19 
3) Inu Yasha # 11 
4) Lady Oscar # 5 
5) Evangelion Collection # 2 
6) Family Compo # 15 
7) Ho #4 
8) Cuori di Menta # 7 
9) Yu degli Spettri # 15 
10) One Piece # 6 


110 VIDEO PIÙ VENDUTI 


ROMA 
1) Lady Oscar # 3 (DVD) 
2) Berserk # 4 
3) Serial Experiment Lain # 2 (DVD) 
4) Berserk # 5 
5) Evangelion # 13 
6) Shin Getter Robot contro 
Neo Getter Robot # 1 (DVD) 
7) Il Club della Magia #3 
8) Daiguard # 5 
9) Bem # 2 (DVD) 
10) Bem#4e5 
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NAPOLI COMICON 

4° SALONE INTERNAZIONALE DEL 
FUMETTO E DELL'ANIMAZIONE 

8,9 e 10 marzo 2002 

Napoli, Castel Sant'Elmo 

Tel/Fax 081-4238127 

Ospite d'onore di quest'anno sarà uno 
degli autori internazionalmente più 
conosciuti e apprezzati d'Italia: Milo 
Manara, celeberrimo creatore di indi- 
menticabili figure femminili entrate 
nell'immaginario erotico moderno. 
Saremo presenti anche noi Kappa 
boys e alcuni degli autori che collabo- 
rano con noi per la Kappa Edizioni, fra 
cui Roberto Baldazzini (autore di 
Sweet Susy, una sorta di... ‘incante- 
vole Creamy" un po' piccante) e 
Giuseppe Palumbo (attualmente al 
lavoro sul terzo episodio di Lupin Ill 
Millennium, intitolato Una Revolver 
per Daisuke Jigen), e Davide Toffolo 
(co-autore dell'indimenticabile Piera 
degli Spiriti). 

Nell'area mostre, oltre alla personale 
di Manara, sono previsti sette diversi 
percorsi espositivi: altre tre persona- 
li avranno per protagonisti rispettiva- 
mente Igort (nella sua prima grande 
mostra dedicata), Roberto Baldazzini 
(che, con una gran quantità di mate- 
riale inedito, ha optato per un taglio 
decisamente "hard") e Luca Enoch 
(dove particolare risalto verrà dato ai 
suoi lavori più recenti, in particolare 
Gea per la Bonelli); due retrospettive 
saranno dedicate «una al compianto 
maestro Giovan Battista Carpi, genia- 
le autore Disney e non solo, e una al 
personaggio di Diabolik per i suoi 
quarant'anni (a partire dal "remake" 
firmato da Castelli e Palumbo e 
impreziosita da numerosi elementi 
scenografici). 

Proiezioni e incontri completano un 
quadro generale piuttosto ampio, per 
cui non mancate assolutamente di 
partecipare a una delle più belle 
manifestazioni fumettistiche italiane! 


cità che passa in TV tutta la settimana, piuttosto 
che un giorno solo. Non sto certo improvvisando o 
ipotizzando, perché sono cose che vedo in prima 
persona, e se vuoi ti faccio un esempio basandolo 
sull'esperienza personale. Quando iniziammo a 
pubblicare City Hunter le vendite non erano esal- 
tanti, tanto che la Star Comics fu costretta a 
cambiare la pubblicazione e portarla da 128 a 
200 pagine, aumentando il prezzo per limitare i 
danni. Nel momento in cui arrivò il cartone anima- 
to in televisione, le vendite del manga schizzarono 
improvvisamente in alto, e l'impennata rese City 
Hunter il terzo manga più popolare in Italia, pre- 
ceduto unicamente dai best-seller Dragon Ball e 
Ranma 1/2. Lo stesso pare si stia verificando ora 
con One Piece: i primi numeri avevano vendite 
incerte, ma da quando Italia 1 ha iniziato a tra- 
smettere la serie animata, i lettori sono arrivati a 
frotte. Inoltre, all'inizio One Piece era programma- 
to solo due volte alla settimana in TV, alternato a 
Dragon Ball, mentre ora è possibile vederlo ogni 
giorno da lunedì a venerdì. Ok, anche in Qne Piece 
si combatte, e spesso ci sono scene crude (l'as- 
sassinio di BelMer, per esempio), ma il tutto è 
stemperato dallo stile di disegno e dalla follia 
generale della serie. Gundam Wing, invece, parla 
di guerra ‘vera’, di terrorismo e di attentati, argo- 
menti che in questo periodo sono ritenuti ‘scomo- 
di. Ma nonostante questo, i modellini sono già in 
vendita, e procedere a una cancellazione del pro- 
gramma si potrebbe riveleare un grave danno eco- 
nomico per le ditte coinvolte. Allora (e qui conti- 
nuo a ipotizzare) probabilmente si è pensato di 
limitare il danno rendendo Gundam Wing solo un 
po' meno visibile. A metà strada si trova invece 
Berserk: si tratta di una serie violenta’ secondo i 
parametri comuni, ma Italia 1 ha avuto il coraggio 
(e questa volta voglio fare ufficialmente un plauso 
ai responsabili della programmazione) di tentare 
una nuova strada, la tanto auspicata nuova fascia 
oraria di cartoni animati che finora era stata con- 
quistata solo da South Park, e per cui ci stiamo 
battendo su queste pagine da dieci anni. No, non 
si tratta di vittimismo, ma solo di provare a pen- 
sare quali sono le ragioni che spingono reti televi- 
sive, editori e venditori di giocattoli a fare certe 
mosse. Purtroppo, anche se stiamo parlando di 
fumetti e cartoni animati - ovvero di qualcosa che 
ci piace, ci diverte, ci interessa e ci appassiona - 
alla fine dei conti bisognerebbe sempre ricordarsi 
che chi li produce, distribuisce e traduce in altre 
lingue li ritiene principalmente prodotti’. Ho detto 
una brutta cosa, vero? Eppure è così. Attenzione, 
non sto dicendo che al mondo ci siano solo ‘biechi 
commercianti, ma che troppo spesso il pubblico 
non fa i conti con ciò che sta dietro le quinte di una 
trasmissione o di una pubblicazione. Alla fine (all'i- 
nizio?) c'è sempre il denaro, volenti o nolenti. 
Quindi, se il responsabile di un palinsesto televisi- 
vo è un vero appassionato, può cercare di convin- 
cere le alte sfere della sua azienda che un certo 
prodotto è di alta qualità, e che vale la pena tra- 
smetterlo. Ma su cosa si basa un network privato 
per sopravvivere? Sulla pubblicità. Dunque, se un 
programma è molto seguito, è possibile vendere 
pubblicità al suo interno a prezzi decisamente alti. 
Se, al contrario, una trasmissione non ha abba- 
stanza pubblico, la si usa come riempitivo', la si 
sposta a orari impossibili, oppure la si dilaziona 
nel tempo: il fatto è che ormai è stata comprata 
(se si tratta di un prodotto proveniente dall'este- 
ro), e quindi sarebbe più dannoso buttarla definiti- 
vamente nel dimenticatoio. Per cui, tornando a 
Gundam Wing, non ho voluto biasimare chi ha 
deciso di spostarlo alle undici del mattino di 
domenica, bensì cercavo di individuarne le cause, 
ed eventualmente discuterne con voi su queste 
pagine. Volete di nuovo un esempio che tocca in 
prima persona la Star Comics? Parliamo di 


Patlabor e Mikami, allora. Molti di voi criticano la 
Star perché la pubblicazione di queste due serie è 
troppo lenta e gli albi sono troppo costosi. Il fatto 
è che il loro pubblico è molto ristretto, e spesso 
le vendite non sono tali nemmeno da coprire le 
spese. Per quale motivo un editore dovrebbe tene- 
re aperti ben due mensili in perdita, rischiando 
danni incalcolabili? Tenete poi presente che sui 
nostri albi la quantità di pubblicità è veramente 
minima, e quindi le spese devono essere coperte 
unicamente dalla vendita degli albi stessi. Allora li 
si mette insieme in un'unica testata, in modo da 
avere un solo mensile claudicante, e si alza il prez- 
zo: in questo modo, chi desidera continuare a leg- 
gere quelle serie può farlo, e l'editore arriva alme- 
no a pareggiare i conti. Nel nostro caso, non 
abbiamo legami con grandi aziende produttrici di 
merchandising (e quindi nessuno che ci alita sul 
collo con indici di gradimento e roba simile), per 
cui possiamo anche permetterci un'operazione del 
genere appena descritto, ma solo se contempora- 
neamente si stanno pubblicando altre serie che 
vanno molto bene. Perché? Perché una casa edi- 
trice è un'azienda, dove c'è gente che lavora e che 
a fine mese deve ricevere uno stipendio. Lavorare 
solo per la gloria e per diffondere un prodotto che 
si ritiene valido è molto bello e romantico (e all'i- 
nizio per diversi anni i vostri cari Kappa boys lo 
hanno fatto), ma poi, se dedichi a questo ‘'hobby' 
tutta la tua giornata, parte della notte e - spesso 
- le ferie, devi fare in modo che ti-porti qualcosa in 
tasca, altrimenti con lo stomaco vuoto e dormen- 
do sotto un ponte non è possibile proseguire. 
Tenete poi presente che in una casa editrice non 
ci lavorano solo gli appassionati del prodotto che 
viene pubblicato, ma anche altre persone che si 
occupano di amministrazione, contabilità, distri- 
buzione eccetera eccetera, e che lo fanno per uno 
stipendio, non per diffondere ‘il verbo’. Sono sicu- 
ro che un discorso di questo tipo sarà frainteso da 
molti, ma ho fiducia comunque nella capacità cri- 
tiche della maggior parte del pubblico di Kappa 
Magazine: ricordate che, prima di tutto, questo 
lavoro piace molto sia a me, sia agli altri Kappa 
boys. Così come credo che il nuovo responsabile 
della fascia cartoni animati di Italia 1 stia facendo 
un buon lavoro proprio perché interessato in 
prima persona al genere che maneggia ogni gior- 
no. Se però dell'alto arriva uno ‘stop’, che ci può 
fare lui? Può solo inventare nuovi sistemi per pro- 
seguire la trasmissione di un cartone ‘problemati- 
co' 0 impopolare in modo da accontentare comun- 
que sia pubblico, sia sponsor. E non è un lavoro 
facile, perché sei ‘stretto tra' due fuochi. 
Concludendo: onore a chi ci permette di vedere 
certi cartoni animati nonostante tutti i problemi 
che possono creare; onta su chi crea difficoltà a 
questa gente solo per aver sbagliato i tempi e 
aver fatto progetti in maniera affrettata. Che ci 
volete fare? Siamo in mano a un nuovo tipo di 
mercato, davvero feroce, e molto spesso anche i 
nostri gusti sono pilotati e dirottati verso la 
merendina pubblicizzata più spesso, invece di 
decidere con la nostra testa e andare a cercare 
quella più buona. Ecco qua: ancora una volta, par- 
lando di manga e anime ci siamo trovati a disqui- 
sire di argomenti di attualità. Mi dispiace molto se 
questa cosa secca una parte di lettori, ma quello 
che avviene all'interno e tutt'intorno a fumetti e 
cartoni animati è legato in maniera strettissima al 
mondo reale, anche quando non sembra. 
Comunque sia, trovo piacevole questo scambio di 
opinioni - anche duro, a volte - e lo trovo molto più 
stimolante di eventuali classifiche relative a “quale 
personaggio preferite". Quelle cose vanno bene 
per divertirsi sugli albi monografici. Ma qui, ragaz- 
zi, siamo su Kappa Magazine, e se non trattia- 
mo certi argomenti in questa sede, dove 
potremmo mai farlo? Saluti. Andrea BariKordi 
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